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Envoyez-nous vos questions et gagnez un abonnement! 

COURRIER 

Il y a certainement des réponses à vos problèmes. 

MATÉRIEL 

Gémulator: un Atari dans votre PC! 

OUTIL 

PC Tools, l'autre trousse a outils du PC. 

WINDOWS 

Le Presse-Papiers. 

PROGRAMMATION 

Suite de la découverte de l'Assembleur. 
Mise en pratique du langage machine. 

GRAPHISME 



GENETOR: le banc d'essai. 
PRATIQUE 



ECHANGE DE DISQUETTE 
■GARANTIE 30 JOURS 

Si la disquette de ce 
magazine présente un pn> 
Wemeûe duplication, nous , 
l'écfiangeons GRATUITE- 
MENT. Toute mouvatse uti- j 
lisotion (écriture sur la dis- ' 
quelle,...) annule cette 
garantie 1 Adressez votre , 
demonde occompognee 
de la disquette a 
PC Novice (E), BP 225. 
92306 Levollois-Perret 
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Comment décompocter la disquette n°10. 
UTILITAIRES 



DVPEG. Une alternative â SVGA. 

DUAL MODULE PLAYER. 

Ecoutez de la musique sous DOS. 

MIDI JUKE BOX. De la musique sous Windows 

EDUCATIF 



AZERTY Devenez un expert de la trappe! 
TELEMATIQUE 



361 5 PCNOV. Comment utiliser les BALS. 
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GNP: épurez votre disque dur des Mo indésirables. 
SYSTÈME 



Manipulez les fichiers avec efficacité 
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JEUX 



PINBALL Un tlipper comme au café. 
MICEMEN. N'en faites pas un fromage. 

LECTURE 



Complétez votre information sur PC Tools 



-A 

-A 
-A 

-A 
"A 
"A 

-A 
-A 
-A 

-A 
-A 
-A 

■A 
"A 
"A 

"A 



,3 
7 

9 
13 
14 

13 

22 

27 
30 
31 



61 



IT Forum 

Sélection de nouveautés 



T Forum s'inscrit dans l'effort de reposi- 
tionnement des événements Blenheim 
(l'organisateur) mis en place dans 
l'optique d'apporter la meilleure valeur ajou- 
tée aux visiteurs. Une enquête menée en col- 
laboration avec le CSA (Centre Technique 
Avance) o l'ete 93, auprès de visiteurs et non 
visiteurs du marché de l'informatique en 
France, a permis Oe démontrer qu'aujourd'hui, 
dans rintormatique, il y o clairement deux pro- 
fils distincts de visiteurs La première 'cible' 
est l'expert de rintormatique (il est en gêne- 
rai dans la profession et recherche des solu- 
tions globales et c'est a lui que IT Forum 
s'adresse L'autre cible, c'est l'utilisateur qui 
est de plus en plus conscient de ce que peut 
et doit lui apporter l'informatique d'aujourd'hui 
et de demain Pour ce dernier, Bleinheim 
proposera Ges Septembre une grande mani- 
festation... nous en reporterons. 

MINI GUIDES 

IT Forum pour repondre au besoin d'informa- 
tion et de compréhension de ses visiteurs 
proposait Oes pavillons dïnfor- 
rrotion. Ce relois d'information 
entre les visiteurs et les expo- 
sonts offrait des renseigne- 
ments pratiques et techniques 
directement exploitables 
durant leur visite Ainsi, 10 
mini-guides technologiques, 
au format mini-poche, trai- 
taient, sur un cinquantaine de 
pages, dans un langage clair 
et pratique des sujets tels que 
l'impression, les périphériques, 
la communication, les 
reseaux... 
Très bonne initiative. 




QUICTURE 

Si vous utilisez Word pour Windows vous 
savez a quel point l'insertion d'images dans 
votre document peut ralentir vos manipulations 
sons parler ae respoce disque occupé. La 
sauvegarde devient interminable et l'impres- 
sion d'un exemplaire permet d'aller boire un 
cote. Avec Quicture de la sociéle innosoft, ces 
problèmes, c'est fini Ce logiciel remplace 
dans votre document Word tout ou partie de 
vos illustrations par Oes cadres intelligents de 
même dimension qui incluent votre propre 
description de lïmoge ils laissent en rétat mise 
en page et pagination et repercutent sur 
l'image originale tout changement d'échelle, 
de bordure ou tetourage. Quicture offre un 
gain considérable de temps dans le traitement 
du document, son impression et sa sauve- 
garde. Un fichier à sauver de 25 pages avec 
1 3 illustrations possède 14 à 1 seconde. Cela 
laisse rêveuri D'autres avantages sont liés à 
cet utilitaire intègre d Word pour Windows, 
nous le testerons en détail prochainement. Son 
prix est actuellement ae 990 F HT. 



SOFT KARAOKE 

Dorénavant, vous pourrez 
chonter avec votre PC. Grâce 
au logiciel sur mesure, pour 
Windows, associe a votre 
carte sonore (Sound Blaster, 
Sound Blaster Pra„.) votre 
PC est transformé en véritable 
mochine Karaoké. Il ne reste 
plus qu'a choisir une chanson 
et c'est parti! Les paroles défi- 
lent o l'écran au rythme de la 
musique! Le logiciel permet 
de modifier un grand nombre 
de paramefres pour ajuster 
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la chanson a votre mesure 
ou votre talent, un produit 
symphatique pour les soirées 
entre amis et divertir Hi-Tecrt 
les invités. Pour 349 francs, 
le logiciel est complète de 5 
chansons sur disquettes 
3 pouces 1/2: Cash Qty, la Vie 
en Rose, Singing in the Rain 

INFOTHEGUE 

Pour les passionnes de la lec- 
ture, il existe o Paris une librai- 
rie de l'informatique Située 
dons le 8eme arrondissement 
de Paris près de la gare St 
Lazare, tous les ouvrages 
d'informatique en français et 
en anglais peuvent être 
consultes du lundi ou same- 
di. Un service de vente par 
correspondance permet de 
satisfaire les passionnés de 
province. 



MODEM 

L'américain 
USRobotics, spé- 
cialiste de la com- 
munication de don- 
nées, en rochetonl 
PNB, société fran- 
çaise spécialisée 
dans les modems 
miniatures, s'est 
installe en France et 
s'apprête a diffuser 
ses modems, de grande fia- 
bilité, sur le territoire natio- 
nal. Ainsi. l'IT Forum est 
l'occasion de présenter 3 
modèles de gammes diffé- 
rentes, tous agrées Le 
modem Sportster 14.400, 
facile a utiliser et destine aux 
applications indrvxJuelles pour 
un prix compétitif de 2 250 F 
HT et diffusé en grande dis- 
tribution. Ce modem transmet 





lesdonneesa 14400 bps et 
intégre les prolocoles 
V42/MNP 2-4 et de com- 
pression V42biS/MNP 5 qui 
lui permettent d'atteindre un 
taux de transfert maximal de 
57.600 bps. Le modèle sui- 
vant est le célèbre Courier 
dans une version haut de 
gamme Courrier V32 terbo 
21 .6 ASL Ce modem garan- 
tit des vitesses de transmis- 
sion optimales (avec un 
modem identique a l'autre 



SCREENIES 

Halte o la morosité! La société MN 
Diffusion présente une collection des 
51 Screennies, gadget destine a per- 
sonnaliser et décorer son écran d'ordi- 
nateur. Mais Screenies est plus qu'un 
gadget II esl adaptoble a tout type 
d'écran et permet de s'évader de son 
environnement de travail par simple 
regard sur un décor personnel et gai. 
Le Screenies est un cadre qui s'instol- 
le autour ae recran grâce a des veteros. 
Grâce à son matériau, il pourra également occueillir les Post-it. trombones et autres punaises pour 
afficher les mémo et ne plus rien oublier Une idée de cadeau intéressante pour seulement 90 francs 
(écran 14 pouces). Disponibles chez les Dons revendeurs micro 



bout) et s'y maintient avec 
plus de régularité que des 
modems classiques Son prix 
avoisine les 5000 francs. Des 
versions fax Groupe 3 sont 
attendues dans les semaines 
avenir. 



La Vague Interactive, le maga- 
zine 100% numérique vient 
de voir le jour Ce tnmesfriel 
français, est reoiisé sur CD- 
Rom. Ce nouveau média 
interactif se laisse porter par 
lo vague grandissante du 
multimédia S'appuvant sur 
les études indiquant que fin 
1994, il y auro plus de 
200 000 lecteurs installés, 
environ 1 000 titres et des 
développements de plus en 
plus nombreux, l'éditeur est 
confiant Souhaitons-lui bonne 
chance! 

LE TYPOGRAPHE 

Le volume 2 du Typographe 
(ait partie des nouveautés de 
l'éditeur de logiciels auteur et 
shorewore Hyperware-LMD 
Ce coffret vendu 1 95 troncs 
propose les fontes True Type: 
Hébreu. Grec ancien et une 
centaine d'autres. Une nou- 
veoute récente regroupe 300 
images au format BMP et 
quelques utilitaires de 
retouche et de traitement 
d'images toujours pour le 
même prix. Une nouvelle 
gamme de produits "fronce 
Programme' est destinée o 
faciliter la vie des PME/PMI 
par son attrait facile, com- 
préhensible et un prix unique! 
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Ainsi, TARIF: la gestion faci- 
le s'adresse aux entreprises 
de commerce, et sur les 
mettiodes les plus couram- 
ment mises en oeuvre par 
les commerçants (lo caisse). 
Ce logiciel crée en quelques 
minutes: un tarit a plusieurs 
niveaux, un tarit avec pré- 
sentation étudiée, un inven- 
taire . pour seulement 500 
troncs HT. Vient ensuite 
Comptabilité LF puis Fichier 
Client et Publipostage. Un 
produit tout aussi intéressant 
VIDEO MANAGER Offre aux 
videastes une bases de 
données pour ronger 
leurs cassettes video par 
système de fiches. Enfin 
et de Idin passionnant 
Auto-cours Windows! et 
le code de condurte est 
dons la poche! Nous en 
reparlerons. 



MISE A JOUR 

Du 1er février ou 31 mors, 
Microsoft permet d'effectuer 
une mise o jour de ses pro- 
duits d des prix plus qu'inté- 
ressants. Ainsi, pour voir si lo 
version de Word, d'Excel, 



DOS ou encore Office, en 
votre possession est la der- 
nière, une disquette gratuite 
intitulée le conseiller Microsoft, 
une fois Installée, recherche 
sur votre disque dur les pro- 
grammes que vous utilisez et 
leur version A partir de là, 
vous n'avez plus aucune rai- 
son d'être en retard et de ne 
pas bénéficier de cette aubai- 
ne 1 

ERGONOMIE 

Un nouveau clavier, WEL- 
COME, est un clavier ergo- 
nomique, spécialement 
conçu par le designer Luigi 
Colanl. Il o été étudié afin 
d'améliorer le confort des uti- 
lisateurs: deux coussinets en 
cuir ptaces de choque côte du 
clavier permettent de poser 
les poignets durant la frappe 
Proposé en option sur tous 
les ordinateurs Vobis, il peut 
être ochete a funite puisqu'il 
s'odopte a tout PC Son prix 
est de 649 francs TTC 
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CARTE 64 

Kelvin 64 est la nouvelle carte 
graphique d'Orchid, qui accé- 
lère tous les modes gra- 
phiques, les performances, 
le taux de rafraichissement 
et préserve votre environne- 
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CeBIT 94: 16-23 mars 94 
Hanovre Allemagne 

Le Salon Informatique 
international de l'année. 
Toutes les sociétés (plus de 
5700) y présentent leurs nou- 
veautés réunies sur 
439 000 m'! . Un rendez- 
vous incontournable de la pro- 
fession et des passionnés 
Une idée intéressante: le cata- 
logue du salon est disponible 
également sur disquette. Il est 
vrai qu'il fait plus de 1 000 
poges en version papier! 

HI-FI 94: 4-7 mars 
Parts Porte Maillot 

1 20 exposants orchestreront 
un somptueux Show Inter- 



national regroupant 
les nouvelles techno- 
logies du son. 
Haute fidélité, Son et 
Imdge Vidéo, Domo- 
tique, HighTech 
De nombreuses démonstra- 
tions en perspective! 



LE SALON 

son & image 




4-7 MARS 1994 
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ment Windows pour moins 
de 3500 francs en version 2 
Mo et moins de 2200 francs 
(lMo) quel que soit le bus 
choisi! L'accélération s'opère 
sur 64 bits en adressage 
linéaire avec la mémoire. La 
carte peut atteindre 75 Hz 
en toux de rafraichissement 
vertical et ce dans tous les 
modes jusqu'à 1024x768 
Elle est dotée d'une fonction 
économiser d'énergie qui 
passe le moniteur en som- 
meil et fait chuter sa consom- 
mation de 1 50-200 watts à 
30 watts seulement Elle 



intègre aussi une fonction de 
zoom en haute resolution. 

POUR REVER 

L'impression laser couleur 
n'est pas encore pour 
demain. Pourtant les qualités 
techniques des imprimantes 
couleurs sont indéniables. La 
ColorScript Laser 1 000 de 
QMS en est l'exemple. Cette 
imprimante ou plutôt cette 
deux en une permet d'impri- 
mer sans consommobies 
particuliers en couleur ou en 
noir et blanc Elle dispose de 
quatre cartouches de toner 
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différentes el indépendantes: 
cyan, magento. Jaune et noir 
comme dons l'imprimerie. 
Procède qui permet égale- 
ment de mettre sur une soir 
noir et blanc une ou deux 
couleurs supplémentaires. 
N'allons pas pius loin dans le 



détail, car il v en a un et de 
taille son prix: 98 900 troncs 
HT Co loisse rêveur 

MA MULTIMEDIA 

De nombreuses nouveautés 
chez Micro Application, 
notamment dons le domaine 
du multimédia Nous ne man- 
querons pas de vous en taire 
part Mais, ne rotez pas le 
prochain numéro de PC 
Novice, nous y testons 
Raytrace 2.0 pour les pas- 
sionnes de l'image de syn- 



Du côté des jeux, nous avons 
pu tester IN EXTREMIS, une 
aventure spatiale 3D dons le 
pur style de Ken's Lobyrinfh, 
propose dons PC Novice n'S, 




de Blue Sphère, édite par 
PPS Vous vous retrouvez 
seul d bord d'un vaisseau ou 
Oes créatures hostiles n'ont 
cesse de vous empêcher de 
trouver les ormes et autres 
cartes pour aller ou bout de 




votre mission. Distribué chez 
les revendeurs micro FNAC, 
hypermarchés. .. pour envi- 
ron 350 francs. 
Nous avons eu, également 
sous la main, un excellent 
jeu: util Divil. Ce jeu d'oven- 
lure comique avec de nom- 
breuses séquences de des- 
sins animés se passe dans 
une caverne ou plutôt le 
Labynnthe du Choos Apres 
avoir tire à courte paille, vous 
devez déjouer les pièges pour 
rapporter la Mystique Pizza de 
l'Abondance... Il suffit de votr 
l'aspect de son personnage 
pour comprendre que Ton ne 
va pas s'embêter Editeur 
Gemlin. Diffusion: FNAC et 
grandes surfaces 

La Rédaction 



Il 1 


■DiD 



UN GUIDE 

INDISPENSABLE 

POUR DÉMARRER 

Disponible chez votre 
marchand de journaux 

Ridant*-™ 
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Un dialogue permanent avec votre PC 






Prenez la plume 




Remplissez le formulaire au 
verso et adressez-le à 

PCNovice 
Questions/Réponses 

BP225 
92306 Levollols-Perret 

Les queslions d'intérêt gênerai 

seront publiées dons 

le Journal. 



DIALOGUEZ 
PROGRESSEZ 
TELECHARGEZ 

S15PCN0' 



L'Astuce du mois 

Chaque mois, nous sélectionnerons une 

astuce que vous nous aurez envoyé. 

Un abonnement gratuit de 3 mois 

à PCNovice récompensera les auteurs 

de celles publiées. 



Vos astuces 



Vos problèmes, 
vos questions 



Vous manquez de place ? 
Continuez sur papier libre 



Votre configuration 

licro 

Marques et modèle : 



Processeur : 

Mémoire vive 
Disque dur : 



Imprimante 

a Jet d'encre 
Marque : 



□ Laser 



□ Impact 



Autres équipements 



Logiciels 

□ DOS... 
Traitement de texle : 

Tableur : 

Image : 

SGBD : 

Réseau : 



J WINDOWS.. 



Son/Vidéo : . 

Jeux : 

Autres : 



Donnez-nous le maximum d'informations, 
pour mieux vous répondre 1 



Vos coordonnées 

Nom : _ 

Prénom : 

Société : 

Adresse : _ 



N de téléphone : 
Votre âge : 



Votre activité : 

□ étudiant □ enseignant □ employé □ cadre; 

□ assistant/secrétaire □ directeur/resp. de service □ autre! 



Votre entreprise : 
Effectif : 

□ <io aio-50 

Votre service : 



□ 50 - 200 □ >200 



)! 




i&f° 



SOS Questions/Réponses 

L'aide interactive! 



La rubrique Courrier évolue. Le mois dernier déjà vous avez découvert la page 

Questions/Réponses destinée à nous transmettre vos problèmes, vos astuces... C'est 

une réussite. Les questions affluent. Continuez... Nous sommes là pour ça! 
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PC Novice, voici une question simple, en 
apparence seulement: qu'est-ce qu'un BUS? 

Le tHJS" d'un micro est une rangée de connec- 
teurs soudes sur la carte-mere dons lesquels 
peuvent se brancher des caries d'extension. 
Certaines sont indispensables (saut quand les 
(onctions correspondantes sont intégrées d la 
carte mère): carte vidéo, carte contrôleur de 
disques, carte entrées/sorties (en anglais: 
I/O pour Input/Outpul) Même si ces tondions 
sont intégrées d la carte-mère, on est parfois 
amené a les devalider pour installer des fonc- 
tions plus pertormontes en extension 
Exemple; une corte video avec "dcceierateur 
graphique' D'autres fondions ne sont 
aujourd'hui disponibles que sous forme de 
cartes d'extension: carte son. carte reseou 
local. . Il existe (ou il a existe) plusieurs types 
de bus Le premier lut le bus 8 bits de l'IBM 
PC (processeurs 8086/8088). Il fut suivi 
par le bus 16 bits de l'IBM AT (processeur 
80286), également dénommé "bus ISA', 
(pour Indusîry Stondard Architecture). Le bus 
ISA est une extension du bus 8 bits, il accep- 
te les cartes au format 8 bits II équipe enco- 
re aujourd'hui lo plus gronde partie des 
machines jusqu'au processeur 80486, souf 
tes IBM. Ce dernier a introduit le bus 32 bits 



MCA avec la série des PS/2 Le bus MCA, 
beaucoup plus puissant, est toutefois incom- 
patible avec le bus ISA En reaction d cette rup- 
ture, un consortium de constructeurs pilote par 
Compaq a introduit le bus EISA, pour 
"Extended ISA' Le bus EISA est également un 
bus 32 bits de performonces comparables a 
celles du bus MCA. mais il a l'avantage d'être 
compatible avec le bus ISA et même avec 
rancten bus 8 bits du PC il accepte tes cartes 
a ces deux formats De nouveaux bus sont 
en cours r/èmergence: te bus VLB (pour Vesa 
Local Bus), qui est en tait un complément au 
bus ISA, surtout utilisé pour les contrôleurs 
video avec accélérateur, et tes contrôleurs 
de disque à gros débit Enfin le bus PCI, bus 
64 bits promu par Intel et qui pourrait bien être 
le futur bus de la fin du siècle 

Sur IBM PS/2 type 386, les cartes son 
SOUND BLASTER sont-elles compatibles 
avec ce type d'ordinateur? 

Cest un problème de bus (voir également la 
réponse ci-dessus) Les caries SOUND BLAS- 
TER sont au format de bus ISA. Dans la toute 
première série de PS/2, seul le modèle 8530 
était a bus ISA, système a base de processeur 
80286 Toutes tes autres machines com- 
portaient le bus MCA. Depuis, sur la deman- 
de des utilisateurs, IBM a conserve des sys- 
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ternes d bus MCA pour les 
systèmes hou! de gamme, et 
a réintroduit des machines à 
bus ISA pour les stations de 
travail d'entrée de gamme 
Nous ne pouvons donc pas 
vous répondre plus précisé- 
ment sans connailre le type de 
votre PS/2, il vous fout le véri- 
fier auprès de votre reven- 
deur Toutefois, même si votre 
système est a bus MCA, toul 
n'est pas perdu nous avons 
en effet remarque, dans les 
salons spécialises, des adap- 
tateurs son compatibles 
SOUND BLASTER destines aux 
portables, et qui se branchent 
sur le port parallèle. Ce pour- 
rait être la solution a voire 
prooleme! 

Un lecteur a des problèmes 
avec son Imprimante: 
"...avec certains logiciels elle 
Imprime les lettres accen- 
tuées (en particulier les logi- 
ciels Windows), alors qu'elle 
les ignore superbement avec 
d'autres (comme le traite- 
ment de textes virgule)". 
Vous avez très probablement 
un classique problème de 
"setup' de l'imprimante. Le 
setup définit, entre autres, la 
police (le jeu de caractères) 
par défaut de la machine. 
Cette police est modifiable 
par logiciel, c'est-a-dire par 
des ordres envoyés depuis 
l'ordinateur. Certains logiciels 
comme Windows prendront 
la précaution de resélection- 
ner la "bonne" police au début 
de chaque impression. 



D'autres n'enverront aucun 
ordre de ce type, ou envoient 
un simple ordre de réinitiali- 
sation, et l'impression se fera 
avec la police par défaut, le 
plus souvent une police amé- 
ricaine si vous ne l'avez pas 
changée Cest donc ce que 
vous devez foire: le setup esl 
souvent fixe par une rangée 
de switches (petits ergots) a 
l'arriére de lo machine Vous 
devez choisir un Jeu de carac- 
tères. Consultez le manuel et 
choisissez un jeu dit "inter- 
national* qui comprend les 
occenls. ou un jeu spécifi- 
quement fronçais Eteignez 
l'imprimante, réglez les 
swilches, rallumez. Tout 
devrait rentrer dans l'ordre, 
même avec Virgule 



D 



os 



Que signifie un formatage 
"de bas niveau" et un for- 
matage "de haut niveau"? 

Un disque (ou une disquette) 
est un plateau rond recou- 
vert d'une matière magnéti- 
sable. Lorsque ce plateau 
sort de fabricalion, sa 
magnétisation est totalement 
aléatoire, et peut varier 
n'importe comment sur 
tensembie du plateau. L'opé- 
ration de formatage de bas 
niveau (formatage physique) 
consiste a définir, sur ce 
disque, d'abord des anneaux, 
appelés pistes. Chaque piste 
est ensuite divisée en por- 
tions angulaires, ou secteurs 



Enfin chaque secteur est divi- 
sé en domaines élémentaires 
appelés bits. La tète du lec- 
teur va se déplacer succes- 
sivement sur chacun des bits 
du disque, et fixer sa polari- 
sation magnétique, soi! en 
positif, soit en négatif En 
quelque sodé, on inscrit sur 
le disque une suite de et de 
1 magnétiques Tel quel, ce 
ploteau n'est pas encore 
lisible par le DOS L'opéra- 
tion de formatage de haut 
niveau (formatage logique) 
va alors constituer o inscrire 
sur le disque un certain 
nombre d'indications qui vont 
permettre de l'utiliser. Un 
disque dur est d'abord divise 
en portions logiques: c'est le 
partitionnement Par exemple, 
un disque dur physique par- 
titionné en deux sera vu 
comme deux disques 
logiques, C et D. Le parti- 
tionnement est fail par lo 
fonction FDISKduDOS.il est 
indispensable de l'effectuer, 
même si l'on ne veuf qu'une 
seule partition. Par contre, 
une disquette n'est pas por- 
tifionnable, et on ne peut donc 
lui faire de FDISK. Puis vient 
le formatage proprement dit. 
effectué par la commande 
FORMAT. Cette commande 
crée un certain nombre de 
tables en début de disque: 
ce sont les FAT, ou Ries Area 
Tables, soit tables des zones 
de tichiers. Ces tables don- 
nent les adresses en pistes et 
secteurs des debuls de 
fichiers, ou des morceaux de 



fichiers lorsque ceux-ci sont 
fragmentés sur le disque. Il y 
a deux FAT: une primaire et 
une secondaire qui sert de 
secours lorsque la première 
esl altérée. Enfin, la com- 
mande FORMAT initialise 
l'ensemble des secteurs du 
disque en écrivant certaines 
informations en lète de 
chaque secteur. Notez qu'un 
disque dur nécessite ainsi 
trois opérations: un forma- 
loge physique de bas niveau, 
un parfitomement par FDISK, 
et un formatage logique de 
houl niveau par FORMAT. Par 
contre, lo même commande 
FORMAT effectue en une 
seule passe les formatages 
physique et logique sur une 
disquette Certains disques 
durs sont maintenant livres 
avec le formatage physique 
effectué en usine. De même, 
certoines disquettes sont 
maintenant Irvrèes préformo- 
tèes pour DOS. 

Puis je protéger le forma- 
tage par mot de passe afin 
d'Interdire tout formatage 
accidentel par un tiers non 
averti? 

C'est malheureusement 
impossible, car le DOS ne 
vous offre aucun mécanis- 
me de protection par mot de 
passe II existe par contre 
une astuce simple; vous pou- 
vez renommer la commande 
FORMAT d'un nom connu de 
vous seul, par exemple en 
faisant: 

CD DOS 
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REN F0RMAT.COM JEF0R- 

MAT.COM 

CD\ 

Pouf formater une disquette 
dans le lecteur A, vous devrez 
alors entrer la commande 
JEFORMAT A: Quont ou tiers 
non averti qui tenterait un 
FORMAT C , il recevrait un 
décourageant (mais salva- 
teur. .) "Nom de commande 
ou de fichier incorrect" 

Je suis équipe d'un système 
avec 2Mo de RAM et j'ob- 
tiens des messages MEMOI- 
RE INSUFFISANTE. Après 
avoir ajouté 2Mo supplé- 
mentaires, j'ai toujours les 
mêmes messages. La com- 
mande MEM m'Indique 533 
Ko de disponible. Pourquoi? 
Vous confondez 'mémoire 
totale" et 'mémoire dispo- 
nible pour les programmes' . 
Votre mémoire totale est de 4 
Mo, mois la mémoire dispo- 
nible pour les programmes 
est toujours limitée a 
640 Ko Une partie de cette 
mémoire est sans doute 
encombrée par divers élé- 
ments du DOS et autres uft- 
iitaires qu'il va vous falloir 
déplacer vers la partie supé- 
rieure de votre mémoire, entre 
1 Mo et 4 Mo. 
Ce sujet a ete traite en détail 
dans l'article 'Gestion de la 
mémoire haute" du n-5. en 
page 41 Lisez également 
attentivement ('ERRATUM 
publié ici en encadre. 
Si vous ne possédez pas le 
n°5 vous pouvez nous le 



commander selon les condi- 
tions indiquées en fin de 
journal. 

Un lecteur o installé STAC- 
KER (un compresseur de 
disque), et voudrait utiliser 
DOS 6, mais s'inquiète de la 
compatibilité. 
Malheureusement vous ne 
nous indiquez pas quelle ver- 
sion de STACKER vous utili- 
sez, et nous ne pouvons 
donc pas vous renseigner 
sur la compatibilité Nous 
supposons que votre idée est 
d'utiliser DOUBLSPACE, le 
compresseur intégre a 
DOS 6 Si vous utilisez STAC- 
KER V2 ou V3.0, vous pou- 
vez vous adresser directe- 
ment a Microsoft France qui 
vous procurera un utilitaire 
de conversion de STACKER a 
DOUBLSPACE A partir de la 
V3.1, vous pouvez décom- 
presser directement depuis 
STACKER et recompresser 
ensuite avec DOUBLSPACE. 
Attention cependant: le DOU- 
BLSPACE de DOS 6 n'est 
pas 1res fiable, installez plu- 
tôt DOS 6-2 qui vérifiera voire 
disque avec SCANDISK et ins- 
tallera un DOUBLSPACE 
sécurisé. 

Puis-je installer DOUBLS- 
PACE en dehors de la 
mémoire conventionnelle? 

vous pouvez parfaitement 
installer DOUBLSPACE en 
mémoire haute avec une 
commarxteDEVICEHIGH=... 
C'est d'ailleurs lortement 



conseille, car DOUBLSPACE 
utilise plus de 30 Ko qui vous 
seront fort utiles pour cer- 
taines applications DOS. 

Un lecteur équipé d'un 486 
demande comment savoir si 
un programme utilise de la 
mémoire paginée. 

Pour qu'un programme puis- 
se utiliser de la mémoire pagi- 
née, il taut d'abord que vous 
l'ayez explicitement autorisé 
par la ligne DEVI- 
CE= C:\DOS\EMM386.EXE 
RAM dans votre fichier 
CONFIG.SYS. 

L'essentiel dons cette ligne 
est le terme RAM. Si vous 
n'avez pas de telle ligne et si 
votre programme fonction- 
ne, il ne fait pas appel a la 
mémoire paginée. Si vous 
mez une telle ligne, il reste un 
doute 

Mettez provisoirement cette 
ligne en REM, rebootez et 
lancez votre programme Si 
vous obtenez un message 
qui signale que le program- 
me manque de mémoire 
paginée (ou EMS). c'est qu'il 
¥ fait bien appel. 



Dans le cas contraire, vous 
pouvez tranquillement rem- 
placer le terme RAM par 
NOEMS pour gérer toute la 
mémoire en mode étendu 
(ou XMS) 

De tels programmes, dédiés 
aux machines XT et AT 286, 
sont en voie de disparition 
depuis l'avènement du 386 
qui sait gérer directement la 
mémoire étendue. 



W 



INDOWS 



Pourquoi certaines dis- 
quettes formatées sous 
Windows sont parfois illi- 
sibles sous DOS? 

Lo seule explication ration- 
nelle est celle que vous avez 
suggère. Les routines de for- 
matages sous DOS et sous 
Windows ne sont pas les 
mêmes, et conduisent a des 
résultats légèrement diffé- 
rents Et tant pis si DOS et 
Windows sont tous deux des 
produits Microsoft! Plus pré- 
cisément, nous croyons ovoir 
remarque que le problème 
ne survient que dons un seul 



PRENEZ LA PLUME 

Si vous rencontrez des problèmes d'utilisation de votre PC, 
questionnez- nous Nous apporterons toujours une réponse, 
dans ces coionnes ou par courrier Ecrivez a l'adresse du jour- 
nal en précisant "Courner des lecteurs" Fournissez-nous le 
maximum de renseignements et notamment, la configuration 
exacte de votre machine Indiquez votre numéro de téléphone, 
nous vous repondrons encore plus rapidement! 
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sens, celui qui va du forma- 
tage sous Windows la lec- 
ture sous DOS. Ajoutez a cela 
que le formatage de DOS est 
nettement plus rapide que 
celui de Windows, el vous 
aurez compris que nous 
recommandons chaudement 
de toujours formater vos dis- 
quettes sous DOS! 
Maintenant, si vous êtes déjà 
sous Windows au momenl 
où vous avez besoin de for- 
mater une disquette, que 
(aire? 

Devez-vous vraiment fermer 
toutes vos applications 
Windows, sortir de Windows, 
formater sous DOS, relancer 
Windows et rouvrir toutes vos 
applications 7 

inutile: vous pouvez plus sim- 
plement, réduire vos appli- 
cations en icône, ouvrir (si 



ce n'est déjà foit) le Gestion- 
naire de programmes, ouvrir 
la fenêtre MS-DOS. lancer un 
FORMAT A: et sortir enfin de 
la fenêtre MS-DOS par lo 
commande EXIT, pour retour- 
ner dans Windows 



■ MAGES DE SYNTHESE 

De nombreux lecteurs 
n'obtiennent qu'un écran noir 
lorsqu'ils essayent de faire 
tourner l'utilitaire SVGA 
Repetons que SVGA deman- 
de, pour s'exécuter, une carte 
SVGA et un écran SVGA, d'où 
son nom . 

Une telle carte et un tel écran 
sont bien nécessaires, même 
pour visualiser de simples 
images en mode VGA 

CUMer Vincent 



ERRARE HUMANUM EST... 

D'horribles erreurs se sont glissées dons l'article du N°5 sur la 

gestion de la mémoire haute En page 44, colonne 2, ligne 5, 

à la place de: 

DEVICE= C:\EMM386.EXE 

il fallait lire: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386 EXE 

Cette erreur n'a apparemment gêné personne, cor nous n'avons 

à ce jour reçu aucun courrier sur le sufef... Ouf! 

De même, en page 45, colonnes 1 et 2, ou lieu de: 

DEVICEHIGH=C \DOS\EMM386.EXE NOEMS (ou RAM ou 

AUTO) 

il fallait lire: 

DEVICE = C:\D0S\EMM386.EXE NOEMS (ou RAM ou AUTO) 

Il semble en effet difficile que le gestionnaire de mémoire haute 

puisse s'installer lui-même en mémoire haute. Heureusement, 

cette erreur est stmplemenl ignorée par le DOS. et ne peut donc 

prêter a conséquence. 

Mille excuses tout de même. . . 
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Gemulator 

Mettez un Atari ST dans votre PC 



L'arrivée en France de Gemulator 3.0 est l'un des 
événements les plus importants de ce début 
d'année 1994. De nouvelles perspectives pour tous 
les amoureux de ST qui ne veulent plus s'isoler 

Bien qu'existan! aux Etats Unis, le pro- 
duit était jusqu'Ici introuvable en 
Fronce. Ce n'est plus le cas grâce a 
la société ORDOSOFT qui importe et com- 
mercialise cet émulateur étonnant pour seu- 
lement 1 695 francs. Composé d'une partie 
logiciel et d'une carte matérielle, Gemulator 
devrait loire plus d'un heureux, autant chez 
les nostalgiques de l'Atari ST qui ont acheté 
un PC (modernisme oblige) et conserve une 
importante bibliothèque de logiciels ST, qu'en 
ce qui concerne les possesseurs de PC qui 
peuvent désormais enrichir leur logitheque de 
quelques grands noms tels Colomus SL, 
Proteus, Cyber Studio, etc. 
Gemulator fonctionne aussi bien en couleur 
qu'en monochrome. H reconnaît toutes les 
résolutions du ST, plus quelques modes spé- 
ciaux tel le 640x480, ou le 800x600 pixels, 
très appréciables avec les produits gerabless 
sous grand écran. 

Pour le foire fonctionner, il faudra un PC 
386, ou, mieux, avec ou moins 4 Mo de 



Emulation 

d'un ST avec un 

écran dm 

par 600 pixels! 





Des performances a couper le souffla 
(sur un 486) 

mémoire vive, mois 8 seront plus apprécies 
En effet, 4 Mo de RAM sur PC vous permet- 
tront d'émuler (seulement) 1 Mo sous 
Gemulator, c'est a dire l'équivalent d'un 1 040 
ST Rus confortable, 8 Mo donneront jusqu'à 
4 Mo en mode ST, ce qui semble indispen- 
sable pour bien fonctionner 
Compatible avec divers TOS (du 1 .0 au 2 06), 
Gemulator est un produit simple a mettre en 
oeuvre, et vraiment transparent al'emploi. 
Si vous possédez une machine puissonte 
(un 486 DX 33 ou mieux), vous aurez ainsi 
un ST plus que Turbo', on peut se prendre o 
s'émerveiller Pour de plus amples détails 
sut cette carte, nos confrères de Start Micro 
Magazine publient dons leur numéro 1 5 de 
Mars 94. un banc test complet avec de nom- 
breuses réponses plus précises quant a la 
compatibilité des logiciels, a la vitesse effec- 
tive de l'emulateur, etc 

Alain Lioret 



Gemulator 

1 695 francs 

Distributeur Ordosofl a Tours 
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PC Tools Windows 1 .0 

Plus Windows que Windows ! 



Ancien concurrent des Utilitaires Norton pour MS- 
DOS, PC Tools est devenu dans sa mouture Windows 
une collection extraordinaire d'outils et d'interface 
qui métamorphose Windows. 



Plus proche de Norton Desktop que 
des Norton Utilities, PC Tools reste 
cependant tideie a sa longue histoire 
et offre toujours les innombrables services 
qu'un utilisateur peut souhaiter de ce genre 
d'utilitaire: interface conviviale, menus riches 
en fonctions, et outils inexistants dons le 
système Néanmoins, PC Tools pour 
Windows est beaucoup plus qu'une simple 
collection d'utilitaires Cest une nouvelle façon 
d'organiser vos travaux sous Windows 

Bureaux et Offices 

PC Tools est a la fois une nouvelle interface 
utilisateur (Desktop) et un ensemble d'outils 
qui complète les possibilités de Windows. Le 



Si vous n'installez 
pas Desktop 
comme Shell de 
Windows, le Ges- 
tionnaire de pro- 
gramme incorpore 
deux nouveaux 
groupes PC Tools 
déjà bien remplis. 
Mais il y a beau- 
coup plus derrière 
la petite icône de 
Desktop! 
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desktop remplace totalement les services des 
Gestionnaires de programmes et de fichiers 
standards, en proposant une organisation 
plus souple 

Le concept central du Desktop esf le bureau 
L'utilisateur place sur un bureau tous les 
outils qui lui semblenf utiles, qu'il s'agisse de 
simples fichiers (programmes ou documents), 
de dossiers (ces derniers contiennes a leur 
tour des fichiers ou des dossiers), un ou plu- 
sieurs éléments du panneau de configuration 
de Windows, ou encore un répertoire du 
disque dur 

On commence par créer un bureau person- 
nel vierge par la commande de menu 
Bureou/Nouveau Sitôt l'attribution d'un titre, 
le bureau vierge est active et on peut alors uti- 
liser lo commande Fichier / Nouveau de 
Desktop pour lui ajouter les éléments indiques 
ci-dessus. Ce bureau restera alors enregistre 
dons la configuration de PC Tools et vous 
pourrez vous placer sous son contrôle en 
cliquant sur lo fenêtre des bureaux ou dons 
le menu Bureau. 

L'avantage oes bureaux multiples est que 
l'on peut oinsi organiser un travail donne 
avec tous les outils nécessaires: fichiers, pro- 
grammes, répertoires, et même outils de 
configuration Windows utiles. En passant 
dans ce bureau, on supprime donc l'affi- 
chage de lous les autres outils des bureaux 
inutilisés 

Pour améliorer encore cette structuration très 
ergonomique, PC Tools permet aussi de sau- 
vegarder la configuration de tous les bureaux 
dans un fichier "Office*. 
Un Office peut donc agir comme une couche 
supplémentaire. On pourra oinsi créer un 
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Dons le nouvel Office "Articles et livres", fai crée trois 
bureaux qui contiennent uniquement les outils, fichiers, 
répertoires et dossiers nécessaires à chaque travail range 
dans cet office. La situation est beaucoup plus nette que 
dans le Gestionnaire de programmes Windows. 



Office par utilisateur de tordi- 
naleur, ou par catégorie de 
travail. 

Un office pourra regrouper 
les bureaux concernant les 
travaux de PAO en cours, un 
autre office sera constitue 
des bureaux contenant les 
travaux de dessin graphique 
actuellement realises, et ainsi 
de suite. 

On comprendra qu'avec un 
peu d'habitude, l'utilisateur 
peut beaucoup mieux orga- 
niser son travail que sous 
Windows en standard, où 
seuls les groupes d'icônes 
du Gestionnaire de pro- 
grammes lui permettent de 
regrouper logiquement les 
différents elemenls d'un tra- 
vail particulier. 
Les offices peuvent être 
ouverts ou refermés ou choix. 
Dans ce cas, la liste des 
bureaux disponibles est affi- 



chée en conséquence, ce qui 
nettoie agréablement l'affi- 
chage Por ailleurs, lors de 
son installation, PC Tools crée 
un office dans lequel il place 
trots bureaux: 

- le bureau principal, qui pro- 
cure un équivalent de ce 
qui était installé dans le 
Gestionnaire de pro- 
grammes Windows lors de 
l'Installation De celle 
manière, l'utilisateur refrou- 
ve ses groupes d'icônes 
sous une torme similaire a 
celle a laquelle il était 
accoutumé. Libre a lui de 
reorganiser ces groupes 
dons des offices et des 
bureaux par la suite 

- le bureau PC Tools qui 
donne accès aux outils 
spécifiques de PC Tools, 
par exemple les différents 
services concernant les 
fichiers ou l'anti-virus, etc. 



Nous examinerons briève- 
ment tous ces outils un peu 
plus loin 
- le bureau Extra, qui contient 
quelques outils un peu spé- 
ciaux de PC Tools 
Bien entendu, l'utilisateur peut 
ajouter des bureaux a cet offi- 
ce de départ, mais il est pro- 
bablement préférable qu'il 
commence a créer ses 
propres offices et ses 
bureaux 

L'organisation générale 
semble un peu lourde initia- 
lement, mais on constate 
vraiment rapidement, ou bout 
d'une demi-journée, que le 
Desktop permet une très 
bonne organisation du tra- 
vail, ce que Windows et ses 
applications n'avaient jamais 
su proposer Le progrès est 
encore plus f lagronl pour les 
personnes qui ont plusieurs 
activités a leur charge. 
Souiignons entin que tous 
les paramètres des offices et 
des bureaux sont modifiables 



a volonté, des simples cou- 
leurs jusqu'où contenu des 
menus ou o l'affichage des 
outils, en passant por le lan- 
cement automatique de cer- 
taines appiicotions. Il est éga- 
lement très tacite de déplacer 
ou recopier un élément d'un 
bureau vers un autre, grâce 
au glissements de souris. 
Bref, Desktop es! un peu 
complexe o cause de son 
immense souplesse, mois le 
jeu en vaut vraiment la chan- 
delle, et même les plus 
brouillons cfentre-nous pren- 
nent plaisir à s'organiser. 

Gestion 

des fichiers et 
des disques 

Historiquement, PC Tools a 
toujours tente d'offrir, comme 
Norton Utilities, une palette 
complète d'outils pour mani- 
puler les fichiers et les disques 




te bureau PC Tools installé par le produit contient diffé- 
rents dossiers, qui réunissent les divers outils de PC Tools. 



15 « 







E- I 

i 



■ * 



1 S J_ g H 

É i. Jl j[ 

H HT i H 



1/ojci /o suife du bureau PC Tools, dont le dossier 
Gestionnaire de fichiers contient tellement d'outils qu'on 
les o présentés sous forme d'icône au lieu d'une liste ver- 
ticale. 



durs du système. Malgré ses 
évolutions, MS-DOS n'a 
jamais véritablement dépas- 
se le stade des commandes 
de base et les fabricants d'uti- 
litaires s'en sont donc donne 
â coeur joie pour pallier les 
déficiences de leur illustre 
hôte. 

PC Tools Windows 1 .0 ne 
déroge pas o la règle et pro- 
pose une somme considé- 
rable d'outils pour manipuler, 
nettoyer ou reparer disques et 
fichiers. 

Les outils d'association de 
fichier, de déplacement, effa- 
cement ou copie de fichiers, 
de formatage ou copie de 
disquettes, de création de 
répertoire, ou de recherche 
de f chiers correspondent aux 
services otterts par le 
Gestionnaire de fichiers stan- 
dard, mois ils sont beoucoup 
plus souples a manipuler et 
offrent de nombreuses 



Il existe aussi des outils sup- 
plémentaires très modernes, 
dont ceux qui permettent de 
coder ou décoder un fichier 
confidentiel a forte d'un mot 
de passe, de compacter ou 
decompocter ces fichiers oux 
lormats les plus courants 
(ZIP, ARJ, LZH, etc.). de 
mettre un répertoire a jour 
d'après te contenu d'un autre, 
et de visualiser le contenu 
des fichiers de données en 
fonction de tappiication qui 
les a créés (un grand nombre 
de formols sont reconnus: 
graphismes, bases de don- 
nées, tableurs, etc.) Tous ces 
outils supportent le "drog'n 
drop' de Windows, c'est-à- 
dire qu'on peut cliquer sur un 
fichier dans une liste de réper- 
toire et taire glisser œ nom de 
fichier vers l'un des outils PC 
Tools Ainsi, en faisant glisser 
le nom d'un fichier BMP vers 
le visuaiiseur, on peut immé- 
diatement voir le bitmap qu'il 



contient, sans avoir besoin 
de lancer une application 
comme Paintbrush Ou bien, 
en faisant glisser un fichier 
DOC vers l'encodeur de 
fichiers, on peut immédiate- 
ment obtenir la boite de dia- 
logue qui permet de crypter 
ce document. 

Tous ces outils prennenf leur 
intérêt avec la pratique II tout 
simplement retenir qu'ils 
offrent tous les services stan- 
dards de Windows en les 
enrichissant ef en proposenl 
de nouveaux qui deviennent 
vite indispensables 

Protections et 
utilitaires divers 

Le bureau PC Tools donne 
accès aux outils de protec- 
tion, regroupes dans le dos- 
sier Bouclier. Ce dossier 
concerne trois thèmes 
D'une part, vous trouverez 
un anti-virus et ses pro- 



grammes de messagerie et 
de recherche qui sont tes ver- 
sions complètes des outils 
équipant MS-DOS 6.0 en 
standard Vous trouverez 
aussi un programme de sau- 
vegarde complet relativement 
similaire a celui de Norton 
Bockup et de MS-DOS 6.0, 
c'est-o-dire souple et polyva- 
lent Celui de PC Tools o tou- 
tefois l'avantage d'effectuer 
les sauvegardes sur bandes 
magnétiques ou unités SCSI, 
ce que la plupart de ses 
concurrents ne savenf pas 
taire Enfin, le dossier Bouclier 
contient également les outils 
de réparation de disquette, 
de fichiers ef de disque dur 
devenus classiques avec PC 
Tools. Ces outils ne sont tou- 
jours pas aussi performants 
et complets que ceux de 
Norton utilities, mais leur 
emploi est en revanche plus 
accessible 

Le dossier installation permet 
de configurer aisément PC 




En faisant glisser un fichier BMP sur ricane du module de 
visualisation, j'ai immédiatement obtenu son affichage 
"intelligent". Cela fonctionne aussi avec d'autres formats 
de fichiers (feuilles de calcul, bases de données, etc.). 
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Sommaire du système 



De 




le Consultant 
système procure 
d'innombrables 
informations 
nécessaires aux 
responsables sys- 
tème ou aux 
techniciens de 
maintenance. 



Tools et le desktop. En réali- 
té, on utilisera peu les outils 
de ce dossier, principalement 
utile au démarrage. 
Le dossier Macros ScriptTools 
vous permet de contrôler 
Windows et, plus précisé- 
ment, n'importe quelle appli- 
cation grâce a un langage 
souple et puissant. Beaucoup 
plus efficace que l Enregistreur 
de macros standard de 
Windows, plus fiable égale- 
ment, l'utilisation d'un lan- 
gage pour automatiser des 
tâches représente évidem- 
ment l'inconvénient de 
demander un peu de pro- 
grammation, ce que peu 
d'utilisateurs ont le temps de 
réaliser 

Bien que le langage de 
ScriptTools soit proche du 
Pascal ou du BASIC et per- 
mette de réaliser des pro- 
grammes à partir de zéro, 
l'outil de programmation est 
aussi capable d'enregistrer 
une manipulation et de la 



transformer en script, ce qui 
esi beaucoup plus occessibie 
et permet de]a d'effectuer 
agréablement toutes sortes 
de travaux, exactement 
comme devrait le permettre 
l'Enregistreur de macros 
Windows. 

Le second et dernier dossier 
intéressant est celui des 
Extensions du système. On y 
trouve un optimiseur de 
disque dur, qui réorganise 
les secteurs du disque afin 
d'améliorer les temps 
d'accès Ce genre d'outil est 
devenu courant et indispen- 
sable avec l'avènement des 
disques de grande capacité. 
On trouve aussi un éditeur 
d'icônes, un outil qui manque 
cruellement â Windows en 
standard. 

PC Tools est d'ailleurs livré 
avec une abondante biblio- 
thèque d'icônes qui permet- 
tent de personnaliser a volon- 
té les affichages. 
Le Consultant système affiche 



tous les renseigne- 
ments possibles et 
imoginabtes sur votre 
ordinateur, que cela 
concerne l'utilisation 
de la mémoire par Windows 
ou DOS, les vecteurs d'inter- 
ruption utilises, le type de 
disque dur ou même les per- 
formances relatives de votre 
système. Cet outil est extrê- 
mement utile aux respon- 
sables système lorsqu'il doi- 
vent résoudre un problème 
technique ou homogénéiser 
un parc de mochines. 
Enfin, i'Agenda permet de 
noter vos rendez-vous, ce 
qui est assez classique, mais 
ses possibilités sont beau- 
coup plus étendues puisque 
le déclenchement d'une alar- 
me permet de lancer une 
action Avec un peu d'imagi- 
nation, les possibilités d'utili- 
sation de ce programme sont 
infinies. L'installation de PC 
Tools propose par exemple 
de programmer une sauve- 
garde qui démarrera tous les 
soirs de semaine a 18h00 
C'est exactement le genre de 
tâche que vous pourrez 
confier a l'Agenda. 



Un produit 
immense 

Apres une ou deux journée ae 
travail, la quantité d'outils 
incorpores dans PC Tools 
vous submerge 
Cest un véritable monstre, 
qui occupera d'ailleurs envi- 
ron 1 4 Mo sur votre disque 
dur si vous installez toutes 
les options 

Mois ce n'est vraiment pas du 
tape a l'oeil. 

Et pour la première fois dans 
l'histoire de PC Tools, cette 
nouvelle mouture est enfin 
homogène, ce qui signifie 
que les outils fonctionnent en 
parfaite coordination et en 
bonne entente. 
Qu'il s'agisse du Desktop qui 
révolutionnera la manière 
d'organiser vos travaux sous 
Windows ou des outils mul- 
tiples proposes autour du 
gestionnaire de fichiers, que 
ce soi! pour ses outils a part 
ou simplement l'homogenei- 
té globale de tous ses outils, 
PC Tools pour Windows 1 .0 
est un produit passionnant 
pour l'utilisateur Windows. 
Il vous faudra certainement 
plusieurs jours ou semaines 
avant de maîtriser totolement 
tout ce que propose PC Tools, 
il est évident que grâce c lui, 
vos possibilités sous 
Windows prennent une 
dimension nouvelle. 
N'hésitez donc pas à fran- 
chir le pas si l'aventure vous 
tente un peu. vous ne le 
regretterez pas. 

Francis Piérot 
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Le Presse-papiers 

Echange de bons procédés 



Apprenez à utiliser le Presse-papiers de Windows 

pour échanger vos données textuelles ou 

graphiques entre applications Windows ou DOS. 



Pour faire communiquer vos opplica- 
tons. il est possible, via Windows, de 
créer des liens Cette communication 
inter-applications induit un fonctionnement 
multitâches de l'environnement Cette propriété 
de multitâches est 10 possibilité pour un sys- 
tème tf exploitation d'exécuter plusieurs appli- 
cations simultanément. Actuellement 
Windows ne fonctionne qu'en pseudo-mul 
titôches En effet, il portage pour le micro- 
processeur l'exécution des applications en 
séquences de travail successives (job). Aussi, 
la prochaine version de Windows (la ver- 
sion 4 appelée également Chicago) sera 
réellement multitâches Néanmoins, un sys- 
tème pseudo-multitâches suffit de|a o réali- 
ser des liens entre applications. 

Comment communiquer... 

A première vue, l'échange de données entre 
deux documents, par exemple un logiciel de 
dessin et un traitement de textes ne semble 
pas trop complexe un caractère textuel, qu'il 
soif écrit par un logiciel ou un autre, reste un 
caractère fextuel Le proOieme se pose, en fait, 
au niveau des formats d'échanges. Chaque 
logiciel possède en effet sa méthode d'agen- 
cement des données a l'intérieur de ses 
fichiers Ainsi, lorsque vous ouvrez un fichier 
Write, vous pouffez observer que les fichiers 
âisponibies disposent tous des quatre carac- 



tères terminaux suivants: WRI. Ces derniers 
appelés extension du fichier caractérisent le 
format des fichiers Write Aussi, si vous sou- 
haitez ouvrir un document Paintbrush, vous 
n'aurez a votre disposition que des fichiers 
avec rextension BMP Les logiciels arrangent 
donc leurs données a leur manière ef ne 
s'occupent guère des applications préexis- 
tantes. Il n'existe pas de norme ou niveau des 
formats d'echonges Aussi, une première 
solution pour importer des données, d'une 
application vers une autre, consiste a conver- 
tir le format du fichier source au format de 
rapplication hôte Cette opération est possible, 
si on vous invite â l'ouverture d'un tel fichier 
a réaliser cette conversion. Les traitements de 
textes peuvent ainsi ouvrir des fichiers dautres 
traitements de textes II vous propose une liste 
de noms de logiciels, a vous de cliquer sur 
le nom du logiciel source, votre application 
convertit alors non sons mal votre fichier 
Cette méthode quoiqu'dttrayante, reste peu 
satisfaisante il y a, en effet, perte d'informa- 
tions. En l'occurrence, lorsqu'il s'agit de texte, 
votre pogination sera souvent a refoire II 
arrive même que certains caractères soient 
mal interprètes (souvent les caractères accen- 
tues). Ces difficultés tiennent d'abord â la 
qualité du programme de conversion de votre 
application hôte. 

Les outils de Windows 

Windows offre plusieurs autres possibilités 
d'échanges de données entre applications il 
existe d'abord une première méthode desti- 
née, avant tout, au programmeur plus qu'a 
l'utilisateur, il s'agit de la technique appelée 



.-#■ 




échange dynamique de dav 
nées DDE (pour Dynomic 
Dolo Exchonge) Elle consis- 
te en l'envoi, entre applica- 
tions, ae messages conte- 
nant une ou plusieurs 
données (l'en tète du mes- 
sage decnvant le format), ou 
encore, des messages conte- 
nant des commandes Cette 
technique la plus ancienne 
de Windows, est aussi la 
plus complexe Son étude ne 
présente pas plus d'atouts 
que tes autres méthodes. Une 
seconde technique, plus 
abordable, utilise tes concepts 
OLE (Object Linking and 
Embedding, liaison et incor- 
poration d'objets) L'OLE est 
un système de partage des 
informations qui permet de 
lier une information transférée 
a son application d'origine II 
se base sur deux concepts: 
l'incorporation et la liaison. 
L'OLE, en tant qu'ajout a la 
dernière version de Windows 
3 1 , est le plus puissent des 
outils d'échange d'intorma- 
tion. Nous décrirons l'outil 
qui précéda l'OLE dans sa 
conception: le Presse-papiers 
Cette autre méthode nous 
donnera les bases que nous 
retrouverons ultérieurement 
avec la description de l'OLE 

Découvrir le 
Presse-papiers 

Le Presse-papiers (ou clip- 
board en anglais) est un uti- 
litaire intègre d Windows per- 
mettant, via une zone 
d'échanges la copie d'infor- 



mations entre deux ou plu- 
sieurs applications. Le 
Presse-papiers accepte dif- 
férents types de données: 
. textes, images, en prove- 
nance d'dpplications 
Windows ou DOS II est issu 
des concepts de copier/col- 
ler de l'environnement 
Macintosh La convivialité 
réputée de ces machines est 
telle qu'on a voulu porter, sur 
PC, nombre d'outils dont le 
Presse-papiers Ce dernier 
tait ainsi partie de ces nou- 
veaux atouts Techniquement, 
c'est une partie de la mémoi- 
re vrve (RAM) de l'ordinateur, 
utilisée temporairement pour 
le stochoge des deniers. La 
copie des informations per- 
siste dans cette zone, tant 
qu'une nouvelle copie n'a pas 
ete effectuée, et tant que l'on 
n'a pas quitte Windows Des 
que l'on réalise une nouvelle 
copie dans le Presse-papiers, 
Il y o substitution de son 
contenu. 

Sélection de 

texte ou d'objets 

graphiques 

Lo première phase de travail 
consiste a sélectionner les 
informations Nous prendrons 
pour exemple d'étude les 
deux logiciels du groupe 
accessoires: Write, le traite- 
ment de textes, et Pointbrush, 
le logiciel de dessin. Ces deux 
outils ont comme grand 
avantage d'être en standard 
sous Windows, vous pourrez 



donc y accéder facilement 
Ouvrez o présent une ses- 
sion Write, en doubte-ciiquant 
sur son icône. Cliquez sur 
Fichier, puis Ouvrir, pour 
sélectionner un fichier de votre 
choix. Une fois le texte appa- 
ru, deux possibilités se pré- 
sentent a vous pour réaliser 
une sélection. Lo première 
méthode consiste o cliquer 
o l'aide de votre souris, der- 
rière le premier caractère de 
votre texte a sélectionner, puis 
a glisser votre souns jusqu'o 
la fin de lo sélection, votre 
texte apparaît alors en grise 
La seconde méthode consis- 
te â utiliser les touches des 
Majuscules (MAJ) et du bloc 
de depiocement (les flèches) 
En conservant appuyer la 



traitements de texte sous 
Windows. Certains logiciels 
proposent une sélection ligne 
a ligne, en glissant votre sou- 
ris ddns la marge. En ce qui 
concerne les sélections 
dob(ets graphiques, les tech- 
niques sont très Oiverses 
selon les logiciels. Sous 
Pointbrush, il suffit de cliquer 
sur l'un des icônes représen- 
tant des ciseaux, puis de glis- 
ser la souris tout en pressant 
son bouton gauche. Ce 
découpage peut se faire de 
deux manières différentes: 
l'image est découpée soit en 
rectangle, soit suivant la 
forme désirée. Il existe tou- 
jours un moyen, vio la sou- 
ris, de sélectionner un ou plu- 
sieurs objets 




touche MAJ, a partir ae votre 
point d'insertion déplacer 
votre curseur jusqu'à la fin 
de votre texte a sélectionner 
Vous pouvez utiliser les quatre 
lleches du bloc de déplace- 
ment ou les touches PgUp, 
PgDn, etc. Vous retrouverez 
ces deux méthodes de sélec- 
tion dans la quasi-totalite des 



Sur cette sélection, il est pos- 
sible d'effectuer divers traite- 
ments et entre autres, d'appli- 
quer des commandes 
d'exportation de données: 
Couper ef Copier qui sont 
deux commandes du menu 
Edition, point d'entrée de l'uti- 
lisation du Presse-papiers. 
Bien sûr, suivant les appli- 
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cotions ce menu peut différer 
avec rajout de commandes 
telles. Coller o partir de, 
Collage spécial.. Les trois 
principales suffisent large- 
ment o l'usage. 
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Le menu Edition contient 
toutes les commandes 
utiles ou Presse-papiers. 

Les commandes 
de base 

La commande Couper sup- 
prime les objets sélection- 
nes, texte ou graphiques, et 
les copie dans le Presse- 
papiers. Pour l'utiliser, il suf- 
fit, après avoir realise une 
sélection comme nous 
l'avons vu, de cliquer sur la 
commande Couper du menu 
Edition. Votre contenu de 
sélection a disparu..., mais 
pas tout o fait. Si vous sou- 
haitez revenir en arrière, il 
existe un moyen pour remé- 
dier à presque îoufes les 
mauvoises manoeuvres, qui 
consiste a cliquer sur la com- 
mande Annuler de ce même 
menu Edition Le contenu de 
votre sélection réapparaît 



alors. La commande Copier 
n'a pas supprime la sélec- 
tion, mois l'a copie dans le 
Presse-papiers. Son utilisation 
est identique â celle de 
Couper. Si enfin, vous toiles 
appel a lo commande Coller 
du même menu, en la cli- 
quant, le contenu du Presse- 
popiers apparaîtra a la place 
courante du curseur A l'aide 
de ces trois commandes prin- 
cipales, nous allons taire 
communiquer o présent deux 
applications Sous le logiciel 
Pointbrush, une sélection 
d'objets graphiques a ete réa- 
lisée. En exécutant la com- 
manûe copier, on a charge la 
sélection dons le Presse- 
papiers. En cliquant sur la 
commande Quitter du menu 
Fichier, on ferme la session 
Pointbrush en répondant 
NON d la boîte de dialogue: 
'Enregistrer les modifica- 
tions?". A présent, dans le 
gestionnaire de programme, 
on double-clique sur l'appli- 
cation Write du groupe 
Accessoires. On ouvre Je 
fichier destinataire en cliquant 
sur la commande Ouvrir du 
menu Fichier En ploçont le 
curseur ou point d'insertion 




souhaite, il ne reste plus 
qu'à exécuter le tameux 
Coller et l'Imoge 
Pointbrush s'insère alors 
Le chemin inverse esf 
possible tout aussi aisé- 
ment. Une fois la sélec- 
tion réolisee et copiée 
dans le Presse-papiers, 
l'insertion dans n'importe 
quelle application Windows 
se fera toujours de la même 
manière. 

Echanger des 
données avec des 
applications DOS 



il est possible d'échanger des 
informations d'applications 
Dos a Windows ef vice versa . 
Prenons par exemple, rediteur 
de texte Dos, EDIT.COM. Il 
sera possible d'exporter du 
texte vers une application 
Windows, telle Write. Pour 
ce faire, il faut être sous 
Windows. Dons le groupe 
Principal, en double cliquant 
sur l'icône DOS, l'indicatif du 
DOS (le prompt C:\WIN- 
DOWS) apparaît En tapont 
EDIT, puis sur Entrée, rediteur 
de texte s'active En cliquant 
sur Ouvrir du menu Fichier, 
choisissez un fichier lexfe a 
manipuler (par exemple 
lnstall.txt). L'application est 
dans un mode que l'on 
appelle plein écran. Pour uti- 
liser le presse-papiers 



Voici l'exemple d'une 
insertion d'un document 
Pointbrush sous Write. 




Une application Dos, 
Edit.com, est basculée 
dons une fenêtre Windows. 



Windows, il faul basculer 
l'application DOS dons une 
fenêtre Windows, il suffit 
d'appuyer simultanément sur 
ALT et entrée. 

Pour sélectionner ensuite une 
opération de copie, il tout 
accéder aux commandes 
dans le menu de lo fenêtre 
Windows (en cliquant sur le 
tiret en hout a gauche de la 
fenêtre) Faites glisser lo sou- 
ris jusqu'à la commande 
Edition, puis, au bout de ce 
mot, un menu déroulant pro- 
pose plusieurs nouvelles com- 
mandes Choisissez Marque 
Cette dernière va nous per- 
mettre de définir la sélection 
dans l'éditeur DOS En dépla- 
çant la souris, en maintenant 
le bouton gauche appuyé, on 
surligne le fexfe souhaité. 
Enfin, il ne reste plus qu'à 
retourner dons le menu de ta 
fenêtre de Windows, et fou- 
jours dans le menu dérou- 
lant Edition, choisir Copier et 
Entrée. La sélection se trouve 
à présent dons le Presse- 
papïers 

Pour importer les données du 
Presse- papiers, Il ne reste 
plus qu'o loncer l'application 
désirée, par exemple Write, 
ouvrir un fichier, placer le cur- 
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Observez h menu dérou- 
lant Edition et toutes ses 

commandes utiles au 
Presse-papiers. 

seur ou point d'insertion sou- 
haite et, entin cliquer sur la 
commande Coller du menu 
Edilion (comme dans les 
échanges de données entre 
applications Windows). 




Windows (comme dans les 
echonges de données entre 
opplicotions Windows) 
Ensuite, il lout retourner a 
l'indicatif du DOS, en cliquant 
sur son (cône, pour entin lan- 
cer l'application DOS: 
EDIT.COM Apres avoir bas- 
culé l'application dans une 
fenêtre Windows, a l'aide de 
la combinaison de touche 
ALT et Entrée, on place le 
curseur ou point d'insertion 
voulu. Accédant alors au 
menu de la fenêtre Windows, 
et en déroulant le menu 
Edition, de choisir Collage. 
Si une boite de dialogue vous 
indique une absence de texte 
dans le Presse-papiers, inuti- 
le de vous acharner, le col- 
lage n'est pas possible 



Un texte de fCDIT.COM 
est inséré dans un fichier 
Write. 

A partir d'applications 
Windows, le Presse-popiers 
peut enfin exporter des infor- 
mations a des documents 
DOS. Le cheminement, inver- 
se ou précèdent, y ressemble 
fort, mais s'avère plus délicat 
En effet, seules les exporte- 
lions de textes sont réali- 
sables. De plus, ces textes 
sont parfois mal reconnus 
par ropplioation hôte, et cela, 
du fait de différence entre les 
formats d'echonges Aussi, 
certaines retouches seront 
souvent nécessaires. Lo pre- 
mière phase de ce travail 
consiste a copier ddns le 
Presse-papiers une sélection 
de textes d'une application 





Un texte de Write est insè- 
re dans l'application DOS 
EDtT.COM. 

Les échanges 
d'images bitmap 

Jusqu'alors, nous avons reali- 
se des échanges de textes et 
d'irrages entre applications 
Windows ou non, a raide du 
menu Edition. Néanmoins, il 
existe une méthode particuliè- 
re d'échange d'ob)ets gra- 
phiques, Elle consiste utiliser 
la combinaison de louche ALT 
et Impr écran pour réaliser lo 



L'image collée dans 
Painbrush est celle d'une 
capture d'écran. 

sélection Cette combinaison 
copie directement tout le conte- 
nu de )d fenêtre active dans le 
Presse-papiers. Il est possible, 
également, de copier toul 
récron en toponl la seule touche 
Impr écran. Du coup, il n'est 
plus nécessaire de réaliser la 
phase de sélection et de copie. 
Aussi, le choix de sélection 
n'est plus possible. En fait, il 
s'agit ci d'une capture d'écran, 
pixel a pixel pour constituer 
une image appelée bitmap. 
Cette sélection directement sai- 
sie dans le Presse-papiers est, 
des lors, disponible dons toutes 
les applications Windows, par 
lo classique méthode de col- 
lage Cette image collée, par 
exemple, dans Paintbrush, peut 
être travaillée pour récupérer 
les éléments de son choix 

L'application 
Presse-papiers 

L'application Presse-papiers du 
groupe Principal est un utilitai- 
re qui permet de réaliser quatre 
actions; visualiser le contenu 
actuel de la zone d'échange, 
sauvegarder son contenu, tire 
une ancienne sauvegarde et, 
enfin, effacer son contenu 
Double-cliquez sur son icône 



Des ractivalion de sa fenêtre, 
s'affichent les données copiées 
dans la zone d'échange Pour 
les sauvegarder, il suffit de 
sélectionner Enregistrer du 
menu fichier En tapant le nom 
de fichier souhaite et en le vali- 
dant, vous remarquerez que 
l'application y ajoute l'exten- 
sion CU Cette spécification de 
format esl propre au Presse- 
papiers Pour ouvrir un ancien 
fichier, activez simplement la 
commande Ouvrir du menu 
Fichier Des qu'un nouveau 
fichier est charge, il peut être 
collé dans n'importe quelle 
application, en suivont le pro- 
cédé classique Enfin, l'outil 
Presse-papiefs permet de sup- 
primer le contenu de la zone 
d'échange, en sélectionnant la 
commande Effacer suppr du 
menu Edition. 





%4f 

> 



Voici l'application Presse- 
papiers du groupe Prin- 
cipal. 

Nous avons parcouru ici la 
plupart des possiDiiifes d'emploi 
du Presse-papiers. Ce dernier, 
complète par l'OLE de 
Windows 3.1 véritables outils 
de communication entre appli- 
cations prouvent que Windows 
tend a devenir un environne- 
ment de plus en plus ouvert 
Mais c'est une autre histoire. 
Fabrice WILLIOT 
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Initiation au langage machine 

L'assembleur 



Nous continuons notre initiation au langage 

machine commencée dans PC Novice n°9. En 

poursuivant celle-ci, vous allez pouvoir 

impressionner vos amis de votre connaissance 

d'un langage qui reste peu connu des 

utilisateurs... 



L 'assembleur est l'outil qui permet de 
travailler en langage machine. Mais, 
pourquoi programmer en langage 
machine alors qu'il existe des engages évolues 
très puissants? 

Avantages de l'assembleur 

En programmant en langoge machine (ou 
assembleur) le code est optimisé au maxi- 
mum. Il en resuite un programme extrême- 
ment rapide, indispensable par exemple pour 
un jeu d'action. 

De plus, il n'existe pas de problème dû aux ins- 
tructions ou o la syntaxe complexe qu'il fout uti- 
liser dans un tangage évolue. 
Enfin, rassembieur permet un contrôle très inti- 
me avec le nord de la machine ce qui est pra- 
tiquement impossible a obtenir avec un langa- 
ge de haut niveau 

Cest évident: un ordinateur ne comprend que 
le langage machine! 

Donc, lorsqu'un programme est realise en 
BASIC, C ou Pascol, il doit être converti en 
code mcchine a raide d'un compilateur pour qu'il 
puisse s'exécuter II est très simple pour une per- 
sonne qui connaît rossembleur de modifier un 
programme EXE, qu'il soit réalisé en C ou en 
rtmnj lnnTiilWiii|—liÉi<liii>ft>|iiw 
sent outre ta protection d'un jeu. 



ERRATA 

Trois erreurs se sont glissées 
dans lo mise en forme du pré- 
cèdent article: 

p.23: il (allait lirel mouton 
patte ■ 1 mouton, 
p.23: en base 16. 10=A, 
11=B,12=C.13=D,14=E, 
15=F, 16=10, 
p.24: 0000:0000. les 4 zéro 
de gauche représentent redres- 
se de segment et ceux de droi- 
te de roffset 



Même combat! 

Le langage machine et rassembieur, Cest donc 
la même chose? Oui! En langage machine, on 
dialogue avec le processeur o raide de chiffres 
En assembleur, ces chiffres sont remptoces 
par des mnémoniques II est bien plus clair 
d'utiliser tair au lieu de 232 Aujourd'hui, il 
n'existe plus vraiment d'ossernbieufs, car tes édi- 
teurs les oni tait évoluer el les ont dotes d'une 
panoplie de fonctions comme les macros qui 
facilitent la vie des programmeurs On parle alors 
de macro-assembleur 

Le Turbo Assembleur 

Le meilleur assembleur sur PC est le turbo 
assembleur de Borland. Il se compose de deux 
parties: TASM rassembieur et TUNK le linker 
Avec ces deux outils, il est possible de créer 
n'importe quel programme en langage machi- 
ne. 

L'écriture d'un programme se décompose en 
trois étapes Premièrement, il tout écrire un 
source ô raide d'un éditeur de fichier texte. Le 
source est le texte mnémonique utilise par 
rassembieur qui le transforme, ensuite, en don- 
nées numériques appelées code objet (OBJ) 
Voici un exemple de monipuiatwn a l'aide de 
rédfteur EDIT.COM a partir de la version 5 du 
DOS. 

Depuis rinvite ou prompt du DOS, tapez la 
séquence suivante pour créer le fichier 
TEST.ASM: 

edit test.asm puis validez avec Entrée 
Vous vous retrouvez sous Edft Tapez te petit pro- 
gramme ci-dessous, puis quitter en sauvegar- 
dant, 
modeltlny 
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.stock 


S votre programme ne dépas- 


.code 


se pas 64 Ko tous devez uti- 


movax,@data 


liser MODELTINY. 


movds.ax 




lea dx, message 




movoh,9 


Les directives 


M 211 




movah,4ch 


de segmentation 


movaLOh 




Int21h 




.data 


Les directives de segmenta- 


message db 'Coucou. ..S' 


tion permettent de définir les dif- 


end 


férentes zones de données. 




Pour faciliter TOtre initiation, j'ai 


Maintenant la deuxième étape 


utilisé les directives de seg- 


consiste a l'Assemblage du 


mentation simplifiées. 


source a l'aide de TASM. Il suf- 


Pour fonctionner, un pro- 


fit de laper: 


gramme besoin de trois 


TASM TEST 


zones: 


Vous devez obtenir un fichier 


- le code: .CODE, partie exé- 


TEST.OBJ. 


cutable du programme. 


La troisième étape transforme 


- tes données: DATA, partie 


le fichier OBJ en programme 


non exécutable du pro- 


exécutable .EXE. il suffit de 


gramme. 


taper: 


- la pile: STACK, il s'agit d'une 


TUNKTEST 


zone en mémoire me utilisée 


Lancer ensuite votre program- 


par te processeur pour le 


me, pour vous tester en tapant: 


stockage des adresses de 


TEST 


retour des sous-pro- 


Coucou... 


grammes. Cette zone a ete 


Et voila... Le tangage assem- 


appelée lo Pile, son fonc- 


bleur n'est pas si compliqué? 


tionnement faisant penser à 



Détail de l'exemple 

Le modèle mémoire à utiliser: 
MODEL 



Tous vos programmes doivent 
commencer par lo directive 
MODEL et se terminer par 
END. Lo directive MODEL 
indique au turbo assembleur 
l'organisation mémoire à utili- 
ser avec votre programme. Six 
modèles mémoire son! dispo- 
nibles. 



une pile d'assiette. Au fur et 
o mesure que les assiettes 
s'empilent, celles du dessous 
deviennent inaccessibles 
Pour y avoir accès, il tout 



te de la pile. Son utilisation 
pour des besoins personnels 
sera examinée par la suite. 

Les registres 
du processeur 

En langage assembleur, il est 
nécessaire de travailler direc- 



tement avec te processeur de 
la machine II tau! donc savoir 
ce qu'il y a a l'intérieur. Lo 
majorité des processeurs dis- 
posent de registres. Un registre 
est une case mémoire située 
physiquement dans le pro- 
cesseur et qui peut contenir 
un nombre. Ce nombre peut 
être plus ou moins grand, en 
fonction de la taille du registre. 
Des noms ont été donnés a 
chacun des registres pour que 
nous puissions y accéder Sur 
le 8086 par exemple, le 
registre AX comporte 16 bits. 
Le bit est r/unité élémentaire 
d'information ne pouvant 
prendre que deux valeurs dis- 
tinctes ou 1 

Ce qui signifie que l'on peut y 
ranger une voleur allant de 
a 65 535(1111111111 
111111 en binaire ou FFFF 
en hexadécimal) Bien qu'il 
n'existe pas en langage machi- 
ne d'instruction évoluée, le pro- 
cesseur dispose d'un certain 
nombre aTnstnjcItons de base. 
Pour ranger le chiffre 3h dans 
le registre AX, il suffit d'utiliser 
rinstruction MOV comme ci- 



movax,3h 

Le registre AX peut également 
se décomposer en deux 
registres de 8 bits désignes 
alors par AH pcxjr le poids Ion. 
et al pour le poids faible. 

Exemptes: 

AX OOh OOh 
AH AL 

mov oh,3h 

M 03h OOh 
AH AL 



movax,2569h 

AX 25h 69h 
AH AL 

mov ol,12 h 

AX 25*1 12h 
AH AL 

Les différents registres du pro- . 
cesseur et leur rôle seront étu- 
diées dons lo suite de notre 
série. Pour l'instant nous allons 
nous contenter de ceux utilisés 
dons notre exemple. 

Les registres 
de segment 

Pour occéder à votre pro- 
gramme, le processeur doit 
savoir ou il se trouve. Pour 
cela, il utilise des registres de 
segment et d'offset il fout donc 
que ces registres soit correc- 
tement renseignés 
Si vous loncez un program- 
me depuis MS-DOS. celui-ci 
le charge en mémoire vive. Il 
place ensuite rodresse mémoi- 
re de lo zone code dans la 
paire de registre CS:iP (Code 
Segment: Instruction Pointer) 
et celle de la pile dans SS:SP 
(Stock SegmentStock Pointer}. 
Vous n'avez pas à le faire vous 
même. La prochaine instruc- 
tion exécutée par le proces- 
seur est notre première ligne de 
code c'esl à dire: Mov 
ax,@data. 

Pour la zone des données, le 
processeur utilise le registre 
DS (Doto Segment). Contrai- 
rement au code, vous devez y 
mettre rodresse de segment. 
Bien entendu, vous ne savez 
pas où le DOS o chargé votre 
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programme, mais vous pou- 
vez obtenir cette information 
o l'aide d'une constante créée 
lors de rassembioge par TASM; 
@dato. 

D'où lo séquence ci-dessous: 
Mov ax.@data 
Mov ds.ax 

Pourquoi ne pas utiliser un 
mov ds,@dota? Cest qu'il est 
impossible de charger une 
constante dans un registre de 
segment, il faut dans un pre- 
mier temps, charger lo 



constante dans AX et transfé- 
rer, dons un deuxième temps, 
le contenu de AX dons DS. Si 
vous oubliez d'inflialiser DS, 
votre programme ne pourra 
pas occeder o la zone de don- 
née. 

Afficher une chaîne 
de caractères 

La principale action de notre 
programme consistait a ofti- 

-X 



lea dx.messoge Dons le registre DX on place l'adresse de ld 

chaîne ASCII o afficher 

Celle-ci doit se terminer par le signe $ 
mov ah,9h Dans le registre AH on place le numéro de 

la (onction à réaliser 

ici lo (onction 9h Affichage d'une chaîne 

de caractères 
irrt21h Appel de l'interruption 21 h (Vous pouvez 

assimiler une interruption a un appel a 

un sous-programme). 



une cnaine de caractère sur 
l'écran. Cette prouesse n'est 
malheureusement pas réali- 
sée par notre routine mais a 
l'aide d'une interruption du 
DOS. En effet, celui-ci est en 
mesure de réaliser un certain 
nombre d'opération. Il suffit de 
lui indiquer ld fonction a réali- 
ser dons le registre AH et d'acti- 
ver rinterruption 2 1 h avec [Ins- 
truction INT. 



Le retour 
à MS-Dos 

Pour quitter le programme et 
revenir a MS-DOS, vous devez 
appeler la fonction 4ch 

N'hésitez pas a faire des essais 
avec tasm et tunk Si vous 
rencontrez des problèmes, écri- 
vez-moi. Vos remorques seront 



movaMcfi 


Dans le registre AH le numéro de la (onction 




(Retour o MS-DOS) 


mov al, 


Dons le registre AL la valeur ( code de (in). 




Ce code peut ensuite être testé 




dans un fichier de commande (.BAT) 




à roide de l'instruction ERRORLHVEL. 


Int21h 


Appet de l'interruption 21 h. 



Pour chaque interruption Ou 
DOS, il faut positionner de 
façon précise les registres du 
processeur 



prises en compte dons les pro- 
chains articles. 



Marc Raciermacher 



Exploitez les ressources de votre PC... 






Pour recevoir un ou plusieurs exemplaires, arlressez un chèque de 59 francs (48 + 1 1 francs de trois de port ) à 

FC PRESS, B.P. 225, 92300 Levallois-Perret 

Indiquez au dos du chèque le<s) numéro demandées) - le numéro 1 n'est plus disponible. 
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32bMM 
Connaissances théoriques 



Vous avez fait connaissance dans l'initiation à 

l'assembleur du n~9, avec la segmentation de la 

mémoire. Voici comment dépasser les limites de 

la segmentation et exploiter pleinement les 

performances de votre processeur 32 bits. 



e dépassement s'effectue grâce ou 
Flol-Reol-Mode. Néanmoins, pour 
profiter de cet article, il est cepen- 
dant souhaitable d'avoir quelques connais- 
sances sur l'assembleur 8086 
il est utile d'analyser les modes de tonction- 
nemenl du 80386 (el supérieur). Ce pro- 
cesseur possède, en effet, deux modes de 
tonctionnemenf: tel deux processeurs sur la 
même puce. Les deux modes sont le réel et 
le protège 

Le mode réel correspond a un 8086 accé- 
lère et très améliore, et le mode protège est, 
lui, dédie aux systèmes d'exploitation multi- 
tâches Le jeu d'instructions a ête complète 
par de nouvelles possibilités d'insfructions 
déjà existantes (plusieurs 
syntaxes de multiplica- 
tions sont possibles) et 
par de nouvelles ins- 
tructions, la taille des 
registres a, quant o elle 
double (de 16 bits ô 32 
bits ) - sauf pour les 
registres de segment - 
leur nombre est passé 
de 1 4 a 33 registres. 
Les registres généraux 
du 8086 ont donc main- 
tenant (sur 80386) une 
taille de 32 bits: 



8086 

AX (AH/AL) 
BX (BH/BL) 
CX(CH/CL) 
DX(DH/DL) 


80386 

EAX(AX-AH/AL) 
EBX (BX-BH/BL) 
ECX (CX-CH/CL) 
EDX (DX-DH/DL) 


SI 
Dl 


ESI 
EDI 


BP 
SP 

IP 


EBP 
ESP 
EIP 


FLAGS 


EFLAGS 



Les nouveaux registres 32 bits correspondant 
aux "anciens" registres 1 6 bits sont précèdes 
du préfixe "E* (Etendu). Sur le 8086, les 4 
registres AX, BX, CX el DX pouvaient être 
subdivises en deux registres 8 bits (par 
exemple AX= >AH et AL) Sur 80386, les 1 6 
bits de poids faible de EAX, EBX, ECX et EDX 
sont les registres AX, BX, CX et DX 
Exemple: 

Supposons que EBX=OFFFF0102h(e1oui! un 
nombre 32 bits s'écrit en 8 chiffres hexadé- 
cimal - Ici, 9 chiffres, car la convention 
veut que si le nombre commence par une 
lettre (dans notre exemple un "F"), cette lettre 
doit alors être précédée par un zéro -) 
on obtient; 

*BX=0102h 

*BH=01h 

* BL=02h 

Autre 



1 ) Supposons que 


EBX=0000FFFFh 


2) on a clairement 


BX=0FFFFh 


3) incrementons BX 


INCBX 


4) on obtient 


EBX=00000000hC0r 




BX=00COh après 




l'incrémentation 


Revenons a l'étape 2) 




5) incrementons EBX 


INC EBX 


6) on obtient alors 


EBX=00010000het 




donc BX=0000h après 




l'incrémentation 



Les deux incrémentations (étapes 3 et 5) 
s'exécutent a la même vitesse, mois le résul- 
tat diffère suivant que l'on travaille en 1 6 bits 
(étape 3), ou en 32 bits (étape 5) 
Ainsi, un programme écrit pour 8086 n'utlli- 
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se que la moitié de chacun des registres 32 bits, ce qui, ou pas- 
sage, confirme la compatibilité du 80386! 
De même, SI, Dl, BP, SP, IP et FLAGS sont devenus respective- 
ment ESI. EDI, EBP, ESP, EIP et EFLAGS. 
Par contre, la taille des registres de segment n'a pas change 
(toujours de 1 6 bits) mais on a droit a deux nouveaux registres 
de segment: FS et GS. 

Les outres nouveaux registres sont plus spécifiques au mode 
protégé. On trouve des registres d'étal et de contrôle du mode pro- 
tégé, des registres de dèbuggage. et des registres de test du 
cache du processeur (coche de calcul d'adresse, â ne pas 
confondre avec un cache RAM). 

Tous ces "nouveaux* registres, et la quasi totalité des nouvelles ins- 
tructions fonctionnent en mode réel II faut tout de même nuan- 
cer! La toilie des segments, en mode réel, est TOUJOURS de 64 
Ko, aussi, une instruction du type: 'MOV DL,[EBX]' ne fonction- 
nera que si EBX reste inférieur à 65 535. Ainsi, inconvénient 
majeur, l'adressage en mode réel n'a pas été amélioré (mise o part 
deux nouveaux modes de calcul d'adresse, vwr plus bas...) Par 
contre, manipuler les registres 32 bits pour du calcul ne pose aucun 
problème (au contraire!) 

L'adressage mémoire sur 80386; la seule méthode documentée 
par Intel pour adresser des zones de plus de 64 Ko est de faire 
commuter le processeur en mode protégé. Ce qui n'est pas tou- 
jours facile. Beaucoup d'instructions s'exécutent très lentement dans 
ce mode, notamment, les sauts extra-segment. Lo raison de 
cette "perte" de temps est le mécanisme de protection très performant 
du 80386. Ainsi, à choque instruction d'adressage, de change- 
ment de segment, une partie de la puce du 80386 vérifie si la loche 
en cours (le mode protégé est un mode muni-tâches) o le drafl 
d'accéder o la zone mémoire concernée. De même pour les ports 
d'Entrée/Sortie. Ces vérifications indispensables dans un système 
multi-tâches, nous sont inutiles! Certains programmeurs utilisent 
quand même te mode protège juste pour adresser la mémoire de 
façon linéaire (c'est le Flot-Protected-Mode). Ainsi, le programme 
<mono-tâche> fonctionne en mode protégé Si adresser la 
mémoire de façon linéaire, sur plus de 64 Ko, était possible en mode 
réel, ce même programme s'exécuterait sans oucun doute plus rapi- 
dement! 

El bien ceci est possible! L'unité "32bMM.0BJ' (32 bits Memory 
Manager fourni dans PC Novice n^) permet de programmer 
dans un tel mode, nommé logiquement 'Flot-Real-Mode'. Afin de 
rester 1 00% compatible avec le DOS et pour travailler dans la 
mémoire étendue (située au-dessus du premier mega-octet), 
~32bMM' utilise la mémoire XMS. Le driver XMS est charge sur toutes 
les machines puisqu'il s'ogit de HIMEM.SYS. 
ATTENTION: certains drivers commutent le processeur en mode pro- 



tégé, dans une tache appelée V86 (mode 8086 virtuel). Pour uti- 
liser le Fiat-Real-Mode, il ne fout pas qu'un de ces logiciels soit 
chargé. Il s'agit habituellement de drivers EMS (par exemple 
EMM386 du DOS). 

Examen des modes d'adressage du Flat-Reci-Mode: précisons que 
le 80386 possède deux nouveaux modes de calcul d'adresse: 

* on peut utiliser tous les registres 32 bits comme pointeurs. Par 
exemple: "MOV BX,[EAX]" est possible. Sur 8086, seuls 8X, BP. 
SI et Dl étaient des registres poinleurs. 

* on peut spécifier un facteur d'échelle (1,2,4, 8). Par exemple: 
'MOV BX,[EDXM]' est possible. Ici, EDX est multiplié par 4. dans 
le calcul d'adresse 

On peut combiner les modes d'adressoge pour obtenir par 
exemple: "MOV ECX,[FS:EAX*4+54]*. 
Retour ou Flaf-Real-Mode: après initialisation, les registres de 
segment onl conserve, pour la plupart, une taille limite de 64 Ko. 
Seul GS (un des nouveaux registres de segment) a vu sa toilie pas- 
ser de 64 Ko d 4 Go. De plus, ce même registre pointe sur 
l'adresse absolue: OOOCOOOOh. On peut odresser la mémoire de 
façon linéaire grâce o GS. *MOV EAX,[GS:EDI]' fonctionne, quel- 
le que soit la valeur de EDI (encore faut-il que la machine possède 
assez de mémoire!) Actuellement, tous les PC équipés de 80386 
ont au minimum 2 Mo de RAM. Enfin, ils sont exploitables! 
Mais, pourquoi, seul GS a-t-il été modifié? Il y a plusieurs raisons: 

- Lo première, est que la famille des processeurs 80x86 d'Intel ne 
permet pas - contrairement à la gomme 680x0 de Motorola - 
des transferts mémoire a mémoire directs (seul possibilité: 
MOVS, instruction trop lente lorsqu'il s'agit de transférer un seul 
poouet <octet, mot ou double-mot>, por contre, lo gamme 
Motorola ne dispose pas d'instructions de choïne. ..) Donc, il est 
inutile d'avoir deux registres de segments qui pointent sur la même 
zone. - De plus, modifier la taille de DS et de ES supprime la 
possibilité de faire des animations graphiques rapides (travail sur 
plusieurs pages video, scrolling-bard infini par exemple; ces tech- 
niques sont possibles si DS et ES ont une taille de 64 Ko). 

- Ainsi, un seul registre de segment "Fiat* (dont la taille est fixée 
a 4 Go) est suffisant dans la quasi totalité des applications. 

Le "Psychose'Player" utilise pleinement le Flat-Real-Mode: le 
module (fichier \MOD*) est charge dans la mémoire étendue, 
ce qui laisse libre le plus de mémoire conventionnelle possible. 

Après cet article (très) théorique, nous verrons le mois prochain 
comment utiliser de façon pratique "32bMM.0BJ" et te Ftot-Real- 
Mode. Nous pourrons apprendre a maitriser quelques nou- 
velles instructions du 80386 

Bon code (en assembleur!) 

Cédrtc Bermond (ICA I Psychose Inc.) 
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GENETOR 

Réalisez vos textures 



L'un des secrets de la réussite des images construites 

avec Persistence of Vision est le choix, et la réalisation 

de belles textures. Avec GENETOR, vous devenez, enfin, 

le maître de la matière. 

Aujourd'hui, créer de l'image de syn- 
thèse est devenu une technique qua- 
siment à la portée de tout le monde, 
surtout avec un peu d'astuce et remploi de 
quelques utilitaires bien choisis Dans PC Novice 
8 et 9, nous vous avons initie a la création 
d'images assez complexes, grâce au modeleur 
PV3D. Si celui-ci permet de faire presque tout 
en ce qui concerne la modélisation des objets 
et rattribufion des textures, il ne permet guère, 
en revanche, d'en créer de nouvelles- Aussi, un 
programme shareware; GENETOR arrive a 
point. Ces! un utilitaire qui offre de bâtir a loi- 
sir des centaines et centaines de textures. Vous 
pouvez en obtenir une version non enregis- 
trée, en adressant une disquette HD et 4 timbres 
a Images Clip, 23 rue des Apennins 75017 
mSmSS 1 9 " P qU * Pans La version complète vous étant envoyée. 




après enregistrement, pour une très modique 
somme, auprès de routeur. Tout est explique 
dans la documentation jointe au programme. 
L'interfoce proposée par GENETOR n'est certes 
pas du plus bel effet, ni de la plus grande convi- 
vialité. Cependant, sa puissance est remar- 
quable et nous allons en détailler les principaux 
aspects, de manière a ce que vous sachez vous 
y retrouver 

CONFIGURER GENETOR 

La première chose a faire avec le programme 
GENETOR est de configurer correctement le 
logiciel pour ne pas avoir de mauvaises sur- 
prises Apres fovoir installé dans un répertoire 
de votre disque dur, par exemple GENETOR, 
vous pouvez lancer le pragrarnrne et tout de suite 
vérifier la configuration en tapant la touche S de 
votre davier. Trois chemins cfocces peuvent être 
fixes. Celui de Persistence of Vision qui doit 
être sur votre disque dur, celui d'un V1EWER 
d'images, c'est-a-dire un programme qui vous 
permettra de visualiser vos planches de textures 
et, enfin, le nom du fichier qui vous servira 
pour le calcul des planches de vos nouvelles tex- 
tures, qui doit être affiché avec une extension 
POV. Par défaut, il s'agit de PLANCHE1 POV. 
Attention les chemins d'accès doivent être com- 
plets, c'est-a-dire qu'il ne suffit pas d'indiquer le 
répertoire dons lequel se trouve POVRAY ou 
votre VIEWER mais décrire aussi le nom du pro- 
gramme avec son extension, exemple: 
C:\POVRAY\POVRAY EXE. Vous pouvez taper 
successivement sur les lettres A, B el C pour 
régler ces difterents paramètres. Une fois fait, sor- 
tez de roption avec la touche Esc et sauvegar- 
dez aussitôt votre configuration grâce à la 
touche de fonction FI 
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VOTRE PREMIERE 

PLANCHE 

SI vous avez correctement 
configure GENETOR, que votre 
visualiseur d'images est bien 
présent sur votre disque dur 
ainsi que Persistence of Vision 
et ses fameux tichiers (fiNCLU- 
DE indispensables, notamment 
COLORS.INC, TEXTURES.INC 
etSHAPES.INC. vous pouvez 
lancer votre premier calcul de 
planche de textures Pour ceci, 
sons toucher a aucun para- 
mètre pour tïnstant, (var détail 
un peu plus loin), appuyez sur 
la touche AîfGr 3 qui corres- 
pond en toit au signe # de 
votre clavier II vous es) deman- 
de de choisir la résolution de 
votre planche d'images, plus 
exactement, la resolution de 
chacune de vos textures. Vous 
pouvez choisir une toute peti- 
te résolution de preview en 
80x50 pixels jusqu'à la super- 
be haute resolution en 
1024x768 pixels Attention; 
les temps de calcul devien- 
nent vite très longs et des choix 
en 320x200 ou 640x480 
pixels seront souvent nette- 
ment suffisants! Pour lancer 
le programme, tapez simple- 
ment le chiffre correspondant 
a la résolution voulue 

COMPATIBILITE 

POVRAY1 

Faites très attention à ce 
niveau Dans sa version actuel- 
le, GENETOR est compatible 
uniquement avec Persistence 



of Vision version 1 0. Si vous 
utilisez foute autre version et, 
notamment, la version 2, vous 
ne pourrez pas faire fonction- 
ner GENETOR, à moins d'être 
un spécialiste de PCVRAY En 
effet, il vous faudra changer 
certains paramètres, nofom- 
ment inclure éventuellement 
l'option #version 1 .0 en tète 
des fichiers de calcul ou utili- 
ser l'option +MV1 lors du 
démarrage de votre program- 



me. De toute façon, des fichiers 
dinclude de lo version 2 ne 
correspondent pas a ceux de 
la 1 Vous devrez indiquer 
l'appel du fichier Shopes okJ 
o la place du Shapes.inc. Pour 
foire fonctionner correctement 
GENETOR, si vous n'êtes pas 
sur de vous, prenez bien la 
version t de Persistence of 
Vision A venfier absolument 
lors de la création du fichier: 
l'option fichier qui doit être 
réglée a OUI, sinon 
Il vous suffira 
d'appuyer sur la 
touche + de votre 
clavier numérique 
afin d'activer cette 
option qui génére- 
ra le fichier voulu 
Vous êtes prêt 9 




Lancez oonc votre premier col- 
cul de textures Vous devez 
obtenir une planche telle que 
celles proposées en illustra- 
tion. La planche est bien folie 
mais elle n'est lo que pour 
vous permettre de visualiser 
votre résultat et vous ne t'utili- 
serez pas dans votre pro- 
gramme de rayfracing. Avec la 
planche, un fichier inciude avec 
l'extension Inc est crée Le 
fichier s'appellera USER INC. 
Le nom n'est pas choisi du 
tout au hasard puisqu'il cor- 
respond exactement au fichier ■ 
nécessaire pour erre reconnu 
par le PV3D qui est capable de 
reconnaitre les textures incluses 
dans ce fichier. Conservez 
donc le nom USER INC qui est 
propose par défaut, à maris 
que vous ne souhaitiez faire 
d'autres fichiers. 

LE NOMBRE 

ET LE NOM 

Deux choses sont o préciser 
au niveou des zones de saisie 
La première, située en hou! à 
gauche, vous demande d'entrer 
le nombre de textures a calcu- 
ler qui sera de 1 o 999 Par 
défaut, il est de 6 ce qui cor- 
respond exactement ou nombre 
de textures tenant sur une 
planche Vous devez conser- 
ver ce nombre. Autre zone q 
saisir aussi importante: le nom 
de la (ou des) textures) que 
vous allez générer il s'agit du 
panneau situe tout en haut à 
droite de votre écran. Par défaut, 
ce nom est TEXTUSS, issu de la 
société créatrice ou programme 
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(TUSS) Vous remarquerez que 
les touches (onction son! acces- 
sibles et situées jusqu'à côte 
des zones, ainsi avec la touche 
F3 vous fixez le nombre de tex- 
tures, alors que F5 vous permet 
d'entrer le nom de la texture 
générée. Plusieurs textures étant 
demandées, le nom que vous 
aurez choisi sera ensuite décli- 
né avec un numéro de 1 à 6 si 
vous utilisez 6 textures dons 
votre calcul. 9 vous êtes perdu, 
sachez que vous disposez d'une 
aide que vous pourrez appeler 
en utilisant ? sur votre clavier. 

VOIR VOTRE 

PLANCHE 

Apres avoir calculé une planche 
de textures, grâce a la touche # , 
vous allez pouvoir visualiser 
votre planche de textures en 
appelant votre vlEWER, grâce a 
ia touche W, si elle est correc- 
tement paramétrée. De nom- 
breux programmes visualiseurs 
dlmoges sont disponibles sur le 
marché. J'utilise pour ma part 
COMPUSHOW qui es! run des 
meilleurs et supporte un grand 
nombre de formats d'images. En 
sortant œ votre vtsuoleeur. vous 
retournez automatiquement 
dans GENETOR, prêt a calculer 
d'autres textures. Mais, que 
rtst-il donc passé au niveau de 
la création même de la texture' 

LE FICHIER 

USER.INC 

Lorsque vous créez une 
planche de textures, celle-ci 



est automatiquement traduite 
en commandes Persistence 
of Vision dans le tlchier 
USER INC. Les textures seront 
déclarées dans ce fichier avec 
les noms attribues par la 
touche F5. Toutes les valeurs 
nécessaires sont indiquées 
ici. L'emploi de Tune de ces 
textures dans votre scène pour 
POVRAY se fera par l'appel 
de son nom, exemple: Texture 
{Textuss_ 1 }. La texture peut 
être utilisée dans n'importe 
quel fichier pour Persistence of 
Vision, si vous déclarez l'appel 
de ce fichier au début de votre 
scène avec la commande: 
#declare "userinc". Mieux 
encore, le fait d'utiliser le nom 
spécial de USER INC vous per- 
met d'incorporer directement 
les textures depuis la liste 
offerte dans PV3D. Il vous 
suffit de compléter le fichier 
PV3D.TEX qui doit se retrou- 
ver dans votre répertoire PV3D 
et d'ajouter, a la fin de la liste 
les nouveaux noms de vos 
textures suivis d'un espace et 
du chiffre 2, ie chiffre 2 indi- 
quant ici la recherche de tex- 
ture dans le fichier USER INC. 
C'est magiquel Pour aller 
mieux comprendre l'utilisa- 
tion de GENETOR, examinons 
les possibilités que vous offre 
ce logiciel au niveau du para- 
métrage de vos textures. 

TOUCHES DE 

FONCTION 

En plus des touches FI , F3 et 
F5 décrites précédemment, 
les autres fonctions de votre 



clavier ont une action dans 
GENETOR. Ainsi F2 permettra 
de recharger les paramètres, 
sauves préalablement dans 
le fichier GENETOR CFG. F4 
correspond à l'effet chance: il 
s'agit d'une valeur comprise 
entre et 1 00 qui va être 
comparée avec un nombre 
tiré au hasard par GENETOR. 
Si ce nombre est supérieur a 
votre valeur, un cerfoin 
nombre d'effets spéciaux vont 
se dérouler pendant la créa- 
tion de la texture, sinon, ces 
effets spéciaux ne se feront 
pas. Plus votre nombre est 
eleve, plus vos chances de 
succès augmentent 
Si vous ne voulez aucun pas 
d'effet spécial pour votre tex- 
ture, entrez la valeur 0. A ce 
sujet GENETOR reste un cal- 
culateur aléatoire de textures 
dont vous n'ourez pas lo moî- 
tnse totale d'attribution, mois, 
en matière de raytracing, le 
hasard peu! agir... La touche 
F6 détermine le nombre de 
veines de couleur utilisées 
dans vos textures. La touche 
F7 correspond a celle de la 
valeur de REHAUT et est très 
similaire a celle de la chance 
Elle fonctionne de lo même 
taçon, en ce qui concerne les 
effets speculaires et Phong. 
F8 et F9 concernent la préci- 
sion en décimales respecti- 
vement pour la turbulence et 
la définition des couleurs de 
texture, de même pour la 
touche F 1 pour la précision 
décimale des veines de cou- 
leur. Enfin, FI 1 permet de 
choisir le nom de fichier sauvé 
sur disque. FI 2 vous aide 



pour le choix du répertoire de 
sauvegarde de ce fichier. Pour 
tous les autres paramètres, 
des essais sont nécessaires et 
vous devrez vous reporter a la 
rjocumentation ae Persistence 
of Vision. Nous approfondi- 
rons l'utilisation de GENETOR 
dans un prochain numéro. 
Vous pouvez à partir de Tinter- 
face choisir des modèles de 
textures aléatoires ou au 
choix: granit, marbre, bois, 
agathe, oignon, texture léo- 
pard, échec, damier, ou 
demander un style spécial de 
texture avec vagues, rides, 
bosses, un ciel ou une surfa- 
ce froissée. 

La fréquence des vagues et 
leur phase sera paramétrable 
de même que le niveau de 
turbulence. 

Vous pourrez influencer la 
couleur dominante de votre 
texture, choisir du brouillard, 
donner un aspect métallique. 
GENETOR offre aussi de maî- 
triser tous les aspects de la 
transparence et du coefficient 
alpha, ainsi que de l'index de 
réfraction IOR, de l'air au dia- 
mant en passant par l'eau, le 
verre et autres valeurs. 
Enfin, en activant le mode 
PAUSE à OUI, votre texture 
opparaitra sitôt calculée {dans 
ce cas, le mode DISPLAY est 
ON). 

Vous pouvez soit retourner d 
l'écran de travail de GENE- 
TOR pour générer une autre 
texture, sort sauvegarder direc- 
tement une texture dans le 
fichier et passer a la suivante. 

Alain Lioret 
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Décompactage 

Plus de 3 Mo de fichiers 



La disquette contient des fichiers compactés. Mais dans une boutique pour transférer le conte- 
comment les décompacter, les copier sur le disque dur, tes nu & la disquette HO sur deux disquettes 
utiliser? C'est facile et simple en suivant nos instructions. 



720 KO 



Commencez par lire cette page! Puis 
prenez votre temps Le contenu de la 
disquette de PC Novice est optimise 
En conséquence, sur le plan quantitatit. 
nous cherchons o vous offrir + de 
3 000 kilo-octets de fichiers alors 
qu'aujourd'hui les disquettes d'un usage 
courant atteignent un maximum de 
1 440 kilo-octets, soit un peu moins de lo 
moitié de ce que nous avons à coeur de vous 
offrir. 

Comment y arrivons-nous? Par un procède 
informatique baptise "ûecompactage'. La 
capacité physique de la disquette n'a pas 
changé; en revanche les fichiers ont ete 
compactes (compressés si vous prêterez, 
comme lorsque vous remplissez une valise 
ou moximum de so capacité). 
Le compactage rend les fichiers inutilisables 
en rétat il faut procéder a une opération inver- 
se: te décompactage, pour retrouver les 
fichiers dons leur état initial, exploitables 
par l'ordinateur. 

la disquette de PC Novice n û 10 contient 
des utilitaires, des sons et des jeux: 
PINBALLEXE: un flipper, sous DOS, comme 
au cote, 

MICEMEN.EXE: ce n'est pas la peine d'en 
foire un tromage, 

A2ERTY.EXE: devenez un expert Ou clovier, 
DVPEG.EXE: une alternative ô SVGA pour affi- 
cher vos images, 

DMP.EXE: Dual Module Player, louez des 
musiques en travaillant sous DOS, 
MIDIJB.EXE: sous Windows aussi, écoutez 
de la musique... 



MIDS.EXE: une sélection de 13 airs ou for- 
mot MID, 

MODS.EXE: des modules sonores ou format 
.MOD. 

Pour decompacter un fichier, il faut taper son 
nom suivi de lo référence du lecteur ou doit 
s'effectuer le rJecompactage. Par exemple, 
pour decompacter le jeu de flipper <p.54) et 
l'installer sur le disque dur C, il suffit de 
taper lo commande suivante: 
A: PINBALL C: 

Les fichiers contenus dans l'archive s'ins- 
tallent alors dons le répertoire: 
C: PINBALL 

Il est possible de decompacter un fichier 
sur une disquette (lecteur A ou B). a condi- 
tion que celle-ci ait suffisamment de place 
libre Par exempte, pour decompacter AZER- 
TV EXE sur une disquette se trouvant dons 
le lecteur B, topez la commande suivante: 
AZERTY B: 

Que faire si la disquette 
ne fonctionne pas? 

Mon ordinateur refuse de lire votre dis- 
quette. Que faire ? 

La disquette du mois est une disquette Haute 
Densité 1 ,44 Mo Si vous cngz un lecteur 3,5 
pouces 720 Ko, il ne peut lire une disquet- 
te HD Dans ce cas, renvoyez-nous la dis- 
quette du mois avec un chèque de 30 francs 
pour participation aux frais de duplication. 
Vous pouvez aussi aller chez un ami ou 



Le décompactoge commence correcte- 
ment, puis s'arrête brutalement. Que se 
passe-t-il? 

Pour decompacter un fichier, il fout avoir une 
place disque libre équivalente o environ trois 
fois la taille du fichier Par exemple, pour 
decompacter un fichier de 200 Ko, il faut 
avoir au moins 600 Ko de libre sur votre 
disque dur Si ce n'est pos le cas, le decom- 
poctage va commencer puis s'arrêter par 
manque de mémoire. 

Encore quelques consignes 

Usez attentivement la description des pro- 
grammes avant de nous contacter. Certains 
logiciels nécessitent une mise en oeuvre un 
peu complexe pour être utilises correcte- 
ment Il touf toujours lire la documentation 
d'un programme avant de s'en servir. 

Enfin, certains fichiers ont pu être olferes lors 

de la duplication. Cest rare, mais cela peut 

orrtver quand on duplique plusieurs dizaines 

de milliers de disquettes 

Dans ce cas. laissez-nous un message sur 

le 36 1 5 PCNOV pour signaler le problème 

Merci. 

La Rédaction 



AVIS DE RECHERCHE 

La disquette de PC Novice est VOTRE dis- 
quette Elle doit contenir ce qui vous inte- 
resse Alors n'hésitez pos! Ecrivez-nous 
pour nous dire ce que vous désirez comme 
jeux, utilitaires, images, sons, etc. 
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DVPEG 

Une alternative à SVGA 



Beaucoup de nos lecteurs ont connu des 

difficultés avec le visualiseur d'images SVGA, 

pour y remédier PC Novice vous en propose 

donc un nouveau... 



A ta différence de SVGA qui reconnaî! 
un grand nombre de formols. DVPEG 
n'est capable d'afficher que les images 
au format GIF et JPEG, mais cela vous suf- 
fit pour visionner les images que vous offre 
régulièrement PC Novice qui sont en général 
au format GIF D'une gronde souplesse d'uti- 
lisation ef ayant même un exécutable prévu 
pour fonctionner sur les 286. DVPEG devrait 
permettre a fous d'admirer les récentes rea- 
lisalions des graphistes sur PC 



Une configuration 

précise vous 

assure une 

bonne marche 

du logiciel. 



Configuration 



Installez DVPEG sur votre disque dur en le 
decompactanf depuis la disquette fournie 
avec le magazine (et page 30) Quand cela 
est fart, commencez par lancer le program- 
me VIDSETUP.EXE, il es! desfine a tester et 
sélectionner les différents modes video accep- 




tés par votre carte graphique et votre moni- 
teur. Dans la fenêtre de gauche se trouve la 
lisfe de toutes les cartes reconnues par 
DVPEG, mettez la vôtre en surbrillance avec 
les flèches du clavier ef appuyez sur Entrée. 
Vous êfes mainfenanf dans la fenêtre du hout 
ou sont affiches fous les modes graphiques 
susceptibles d'être pris en compte par le pro- 
gramme. Vous devez les tester un par un en 
les méfiant en surbrillonce et en pressant la 
barre Espace Si le mode est accepfé par 
votre configurofion matérielle, vous devez 
voir apparaître des lignes de couleurs sur 
voire écran, appuyez sur insert pour l'entrer 
dans la liste des modes reconnus de la fenêtre 
du bas. S'il ne se passe rien, pressez Escape 
pour annuler, votre machine ne peut afficher 
ce mode. Une fois tous les modes graphiques 
sélectionnes, pressez Escape deux fois pour 
sortir du sefup DVPEG vo ators créer le fichier 
DVPEG CFG ou il va sauvegarder foules ces 
informations 

Unlversal Vesa 

Si par malheur le logiciel ne connoît pos vofre 
corte graphique, vous pouvez essayer d'uti- 
liser le driver Vesa fourni, il s'agit du fichier UNI- 
VESA EXE. Lancez-le avant de vous servir de 
DVPEG ou installez -le directemeni ou lance- 
ment de voire PC en rajoutant son chemin 
complet dons votre AUTOEXEC.BAT (ex: 
c:\univeso.exe si vous l'avez place dons ta 
racine). Mainfenanf vous pouvez choisir 
l'option VESA dons la liste des cartes gra- 
phiques du SETUP. Testez tous les modes gro- 
phtques proposes et sélectionnez ceux accep- 
tés par votre matériel en appuyant sur Insert. 
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Toutes vos imagos à porté* de main. 



L'auteur du logiciel assure 
que ce driver Vesa est 
capable de fonctionner avec 
quasiment toutes les cartes 
du marché Si vous rencon- 
trez des problèmes, vous 
pouvez lui écrire afin de lui en 
taire part et de lui permettre 
d'améliorer les futures ver- 
sions de DVPEG 

Utilisation 

Tapez DVPEG pour démarrer 
le programme ou DVPEG286 
si vous possédez ce type de 
machine. Une fols à l'inté- 
rieur du logiciel, utilisez les 
flèches du clavier et la touche 
Enter pour vous déplacer 
dans les répertoires. Les 
fichiers GIF et JPG s'inscrivent 
sous les répertoires avec leur 
taille en Kllo-ocfets entre 
parenthèses. Pour afficher 
une Image, mettez son fichier 
en surbrillance et appuyez 
sur Enter. SI vous desirez 
modifier certains de ses para- 
mètres (couleur, contraste, 
etc.), affichez-la en pressant 
ta touche E, ajustez l'image 
selon vos choix et appuyez 



sur S pour les sauvegarder 
Le programme va alors créer 
le fichier DVPEG.VU dans le 
répertoire de limoge ou vont 
être notées vos modrfications 
Pour les effacer, pressez ta 
touche D durant la visuali- 
sation de l'image Si une 
erreur survient lors de l'affi- 
chage d'une Image, un bip 
grave se fera entendre, tan- 
dis qu'un bip aigu confirme 



un affichage réussi. Juste 
avant de visualiser une image 
s'ouvre la fenêtre de pré-affi- 
chage comprenant des infor- 
mations sur l'image sélec- 
tionnée et où vous pouvez 
choisir le mode graphique 
parmi ceux acceptes par 
votre configuration Le pro- 
gramme active le mode plein 
écran par défaut. 



Pour finir, sachez que vous 
pouvez transformer DVPEG 
en économiseur d'écran 
grâce o roption 'siide show* 
qui fera défiler vos images 
une a une. "Taggez" celles 
que vous souhaitez voir avec 
la borre espace et pressez S 
pour démarrer. 

Laurent-Xavier LAMORY 




L'écran de pré-amchag* vous permit de modifier certains 
paramétres. 



Commandes de l'écran de sélection 


Bêches 


déplacer la surbrillanœ 


Pg Up, Pq Dn 


changer d'écran si la liste en comporte plusieurs 


Home. End 


accéder au début ou a la (in de la liste 


Enter 


afficher une imoge entrer/sortir d'un répertoire changer de drive 


E.e 


afficher un image pour en changer des paramètres 


FI 


aide 


F2 


changer de lecteur 


F3 




F4 


poser des masques (ex a" gif) 


F5 


changer l'ordre de tri des fichiers (par nom, par taille etc ) 


F6 


modilier le répertoire de travail 


F7 


modifier les options générales (idem à F3) 


Space 




A 


sélectionne tous les fichiers pour le Slide Show 


s 


démarre le Slide Show 


S 


Slide Show en continu 


Del 


effoce le fichier en surbriltance 
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Dual Module Player 

Jouez les airs à la MOD 



Quoi de plus agréable que de travailler sous HfeU 

DOS en écoutant de la musique. Pour une I 
fois, éteignez votre chaîne Hi-Fi et laissez 

jouer votre PC. | 

Venus du lointoln Amiga, les 
fichiers MOD débarquent sur 
PC, en qudtre ou huit voies et 
en stéréo De nombreux auteurs et 
demomokers se sont spécialises dons la 
création musicale, et il existe même un reseau 
BBS (Bulletin Board System) américain spé- 
cialise dans lo diffusion de musique sous 
forme de fichiers Si vous êtes l'heureux pos- 
sesseur d'une code son, vous pourrez appré- 
cier lo qualité sonore aujourd'hui atteinte par 
la musique numérique, quont aux outres, 
sachez que si la sortie sur le HP interne reste 
possible, les résultats obtenus sont des plus 
aléatoires suivant lo qualité du haut parleur 
De plus, Dual Module Player est capable de 
lire aussi les fichiers musicaux STM, S3M. 
669 ou NST et reconnaît W plupart des cartes 
son. De l'avis des connaisseurs, il est actuel- 
lement sur le marché, le meilleur dans son 

Du Classique 
au Hard Rock, 
D.M.P. trans- 
forma votre PC 
on chaîne Hi-Fi. 





Un fichier à neuf voies au format S3M. 

domaine dons la catégorie des logiciels en 
libre-essai Son seul défaut est de ne pas avoir 
d'interface, vous obligeant donc à laper une 
ligne de commonde sous DOS o choque fois 
que vous desirez écouter de lo musique. 
Crée ou départ comme un logiciel de démons- 
tration de l'interface de programmation DMSI 
(Digital Sound & Music Interface), D.M.P. est 
devenu pour beaucoup d'utilisateurs non 
compositeurs mais amateurs de musique 
un outils de détente indispensable. 

Saisir pour écouter 

installez D.M.P. et les fichiers MOD sur votre 
disque dur comme cela est expliqué a lo 
page 30 Vous pouvez, pour plus de facilite, 
déplacer les fichiers MOD dans le répertoire 
DMP, cela raccourcira la ligne de comman- 
de a saisir mais augmentera l'entropie de 
votre disque dur Pour écouter ûe la musique, 
vous devez vous trouver dans le répertoire 
DMP ou avoir rajoute son chemin complet 
dans le pati de votre AUTOEXEC.BAT. Lo 
syntaxe o saisir est la suivante: DMP [options] 
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Options 


-Sxxxx 


vitesse d'échantillonnage 




4000a44100Mzti) 


-Hou? 


écran fl'aide 


■Il 


interruption (IRQ) 


Pm 


adresse au port (42 pour le PC speaker) 


-Dx 


canal DMA 


-0 


mélange l'ordre de diffusion des fichters 


-L 


stop récoule en continu 


-M 


monophonie (SB1 6 et PAS) 


-a 


mode "quolllé' pour les cartes 8-brl 


-Txw 


loille du buffer(Od 32000) 


B 


empêche l'utilisation de l'EMS 


-8 


force une carte ]6-bit en 8-bit 




Arm, PAS16etWSS) 


-W 


retour automotique du DOS 


■Cx 


specificolion de ld carte son. x= 




1 : Sound Blaster 




2 Sound Bteter Pro 




3PAS + 




4: PAS 16 




5 SB 16 




6 General DAC (Covox) 




7: Aria 




8: Windows Sound System 




9: Gravis Ultrasound 




10: PC Speaker 




1 1 : Stéréo DAC 




12; Stereoon-1 DAC 



USER 2 : E:\™<, 

Pdraneters : -1 -c5 

Pass Filenane: y Pause: NI 

Henu wordiny . : DMP 

Facilitez-vous la vie avec les "user program" de 57S. 



[chemin complet des fichiers 
musicaux] Pour commen- 
cer, tapez simplement DMP 
*.M0D si les fichiers MOD 
sont places dons le répertoire 
DMP, sinon indiquez leur che- 
min (ex: DMP C:\MUSI- 
QUE\M0D\\M0D). 
Si tout se passe bien, de la 
musique doit commencer a 
se faire entendre, si ce n'est 
pos le cas, c'est que DMP. 
n'arrive pos a trouver les bons 
paramétres de votre carte 
sonore (IRQ, DMA), essayez 
de les lui indiquer a l'aide des 
options (voir tableau). Si vous 



constatez que vous activez 
quelques options a chaque 
utilisation, vous pouvez rajou- 
ter la ligne suivante dans votre 
AUTOEXEC.BAT: SET DMP- 
[options]. Enfin, pour les uti- 
lisateurs de Stereo Shell (four- 
ni dans PC Novice N°4), il est 
possible d'installer D.M.P. 
comme "user program* 
Ainsi, vous n'avez plus qu'à 
mettre le fichier que vous vou- 
lez écouter en surbrillance et 
a appuyer sur F4 et sur la 
touche de fonction associée a 
DMP. pour lancer la 
musique. 



Le prix d'une carte 
postale 

Pendant l'écoute d'un mor- 
ceau, vous avez accès d de 
nombreuses informations le 
concernant et a quelques 
touches permettant de modi- 
fier certains paramétres. 
Certaines de ces tondions ne 
sont utiles que pour des cartes 
son bien précises (comme les 
effets stéréophoniques) et le 
programme les désactive si 
vous n'en avez pas l'usage. 
Pressez lo louche H pour 
consulter le tabfeau récapitu- 
latif des commandes et des 
options. N'oubliez pas que 
plus un morceau de musique 
est gros, plus il consomme 
de mémoire. Il se peut que 



vous rencontriez des pro- 
blèmes iors de rutilisation de 
certains logiciels Petite astu- 
ce pour récupérer des fichiers 
musicaux: allez Jeter un oeil 
dans les jeux et les démos 
que vous possédez, il arrive 
que les musiques soient direc- 
tement accessibles. En ce qui 
concerne le réglemenf de ce 
logiciel, sachez que Dual 
Module Player est disfhbue en 
Cardware, c'est a dire que son 
auteur (Otto Chrons de 
Rnlonde) ne réclame pour tout 
paiement qu'une carte posta- 
le de votre belle région si vous 
décidez de te conserver et de 
l'utiliser. Si vous êtes un conv 
posfleur. envoyez vos oeuvres 
au journal afin que nous tes 
diffusions (1 00 Ko maximum 
par fichier) Bonne écoute... 
Laurent-Xavier Lamory 





Commandes 


P: 


pause 


1-9: 


voie 1 -9 on/off 


0: 


voie setecftannée on/off 


D: 


accès au DOS 




(exil pour revenir dans DMP) 


N: 


charge le fichier suivant 


S: 


stéréo on/off (SB Pro) 


F: 


filtre on/off (SB Pro) 


gauche/droite : section precèdente/suivonte 


haut/bas 


: sélection de la voie 


F1-F10, +/- : réglage du volume 


V: 


VU mètre réel/joli 


L,M,R,U: 


voie sélectionnée gauche. 




centree.droite.surround 


H: 


écran d'aide 
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MIDI Juke Box 

Écoutez du MIDI à toute heure 



Agrémentez votre travail sous Windows de quelques Woves mjs offrant Qinsl b poatjflj dïnter- 
airs de musique grâce à ce Juke Box fonctionnant coier vos bruitages favoris entre les morceaux 
(presque) comme un vrai, musicaux 



Le format MO (Musical instrument Digital 
interlace) est une norme Infemationole 
pour le matériel et les logiciels définissant 
le câblage et les interfaces afin que différents 
périphériques (ordinateur, synthétiseur, etc.) 
puissent échanger des informations concernant 
des événements musicaux Pour utiliser Midi 
Juke Box, vous devez impérativement possé- 
der Windows 3.1 avec les gestionnaires MIDI 
installes et un périphérique de sortie compa- 
tible MIDI (carte son ou synthe). D'un emploi 
extrêmement simple, ce logiciel est destine a 
tourner en tâche de fond pendant que vous uti- 
lisez vos applications habituelles Choisissez 
les morceaux que vous désirez écouter, pla- 
cez-les dans le Juke Box dons l'ordre que 
vous souhaitez, puis retournez travailler en 
chansons. L'interioce Numérique d'Instruments 
de Musique se charge du reste. Midi Juke 
Box est également capable de lire les fichiers 
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Mettage en place* 

Commencez par decompacter le programme 
sur votre disque dur depuis la disquette de PC 
Novice comme cela est expliqué à la page 30 
du magazine et lancez Windows. Arrivé dans 
le Gestionnaire de Programmes, cliquez dans 
le groupe ou vous voulez installer MIDI JUKE 
BOX, puis ouvrez le menu Fichier, sélectionnez 
Nouveau, puis programme, et enfin Parcourir 
Recherchez ensuite le fichier MIDUB.EXE et 
confirmez par Ok Double cliquez sur la nou- 
velle icône pour lancer cette application. 

Langage de l'écoutage* 

Pour entrer des airs dans le Juke Box. vous 
pouvez; sort cliquer sur Add Songs. . et recher- 
cher manuellement le fichier désiré, soit direc- 
tement le 'draguer avec la souris l'intérieur 
de la fenêtre principale depuis le gestionnaire 
de fichiers Ensuite, il ne vous reste plus qu'à 
cliquer sur Ptay pour tes écouter. Le bouton 
Clear vide la fenêtre principale de tous ses 
fichiers, quart aux autres, leur utilité est évidente 
En cochant la case continuous Loop, le logi- 
ciel jouera tous les fichiers sélectionnés en 
non-stop. A la droite de cette option, s'affichent: 
te temps écoule depuis le début du morceau 
en cours, sa durée totale et l'état actuel du pro- 
gramme (jouer ou pouse). De Jean-Sebastien 
Bach à Elton John, écoutez votre PC vous 
résumer deux stectes de musique. 

•Richard Gotoiner In "Quatuor en détresse". 

Laurent-Xavier Lamory 
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frfû/ma/re> 



En avant la Musique 

1 7 morceaux pour passer de bons moments . 



1 



Sur ta disquette se trouve des fichiers musicoux oux formats MIO et MOD. ils sont compactes dans les fichiers MID EXE 
ei MOD.EXE. En les décompressant comme indique en page 30, les répertoires MIDI et MOOS contenant les fichiers 
musicaux seront automatiquement crées 



LesMIDS 



1_BETEYE: rhommoge de Kim Cames oux beaux yeux de Bette Davis réalisé dans les années quatre-vingts 

1 MOMENT: une douce ballade langoureuse dédiée ô tous les amoureux. 

ADAMSFAM: presque synchronisé avec la sortie du film Te retour de io revanche du fils de lo famille Adams III* 

Af RICAN6: te soleil, la plage, tes cocotiers et tout ce qui va avec. . . 

AXEL_F: cela ne vous rappelle rien? Ce tube figura il y quelques années au top 50. 

BACH1 : un cours extrait de l'oeuvre du grand compositeur baroque spécialiste de l'orgue et du piano. 

BLUESY2: un morceau Vachement swing' qui vous fera claquer des doigts. 

BLUGCOSE: un classique du jazz pour tous les amateurs des pianos bars. 

BORDERLN; de la pop à rétat brut, il ne manquent que les coeurs chantant "douwop douwop'. 

BRASILIA; ni lombada, ni soka, ni foumoila. . . Mais alors qu'est ce que c'est ? 

CLRNTPLK: un air un peut désuet pour tous les habitués des tètes de la bière. 

CROCODIL: le Crocodile Rock tfElton John, le tube planétaire de 1 972 qui a fait craquer nos parents. 

ELRIGBY: un incontournable du plus grand groupe de rock que lo terre ait (ornais porte: tes Beatles.. Salut John! 



LesMODS 



GIANASIS: une musique un peu "soupe", mais mille coudées au dessus de ce que nous proposent tes pantins sortis 
des séries 'mode in Dorothée'. 

INFINIDY: un morceau à mettre pour votre yoga quotidien et pour les adeptes du "New Age'. 

REDWING1 : une polka endiablée digne de lo grande et géniale tamilie des Strauss 

VIVAREV: une composition très "heavy métar dans te plus pur style de Nirvana ou de Metailica 
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AZERTY 

Devenez un pro du clavier 



Taper un texte à l'aide de ses deux index en 

ayant les yeux fixés sur le clavier représente une 

perte de temps non négligeable, 

voici 122 exercices destinés à vous initier 

à la dactylographie. 



Apprenez avec AZERTY a laper n'impor- 
te quel document a toute vitesse dans 
un cliquetis de touches malmenées 
Créé par un passionné d'informatique de 
Montpellier, ce logiciel doit vous permettre, ou 
prix de quelque centaine d'heures de travail, 
de maîtriser la frappe instinctive, c'est a dire 
apprendre d Toper avec les dix doigts sans 
regarder le clavier 

Si de prime-abord, cela paraît extrêmement 
difficile, n'oubliez pas que c'est une tech- 
nique de base de toute bonne secrétaire il 
semblerait, après observations sur le terrain, 
que beaucoup d'informaticiens et d" utilisateurs 
prêtèrent se limiter à deux doigts, tout en 
essayant d'aller le plus rapidement possible. 



Tous les exercices sont 
classés par ordre crois- 
sant de difficulté. 
Attendez de connaître 
parfaitement Je clavier 
pour commencer fa sai- 
sie des mofs de 2 à 4 
JeWres. 




ceci les amenant à faire de nombreuses 
erreurs et ô abuser des touches d'efface- 
ment. La frappe instinctive apporte un confort 
de travail, très appreciaole pour toutes les per- 
sonnes amenées û effectuer beaucoup de sai- 
sies, surtout pour celles faisant de la recopie 
H vous faudra être patient et persévérant pour 
arriver a un bon niveau, reservez donc, envi- 
ron, une heure par jour o votre apprentissa 
ge, faites les exercices dans l'ordre et atten- 
dez de bien maîtriser un niveau avant de 
passer a l'étape suivante. 

Aperçu 

Apres avoir installe le logiciel AZERTY (et. 
page 30), entrez dans son répertoire et tapez 
GO pour consulter lo documentation, ou 
AZERTY pour entrer directement dans le pro- 
gramme. 

Une fois dans ie menu principal, il est possible 
d'accéder a tous les exercices proposés, 
tapez pour ce»a sur la touche correspondan- 
te Tous les apprentissages de lo première 
partie (l a 8) affichent une reproduction du 
clavier ou la touche a enfoncer est signalée 
par un curseur clignotant. 

Pour connaître et apprendre la bonne position 
des doigts sur le clavier pressés F5, des 
codes de couleur apparaissent alors, indiquant 
o quel doigt correspond chocune des touches. 
Habituez-vous, le plus rapidement possible d 
ne même plus regarder la simulation du cla- 
vier, mais seulement la ligne du haut. 
Dons les exercices de la deuxième partie, le 
clavier disporaît, vous laissant seul avec vos 
dix doigte. Rappelez-vous que le but premier 
n'est pas de foire zéro faute, mais de taper un 
texte sans regarder le clavier. 
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Il est important de ne pas regarder ses doigts, ne vous décou- 
ragez pas et reprendcz un même exercice de nombreuses fois. 



J K L M, les deux pouces 
reposant sur la barre Espace 
Vous devez avoir deux petites 
saillies sur les lettres F et J du 
clavier, elles servent o aider 
au repérage de la position 
de vos index. 

Un bip se (ait entendre a 
chaque toute de frappe, aug- 
mentant le compteur de 
fautes d'une unité ; te mou- 
vais caroctère ne s'etant pos 
affiche, vous n'avez pas o 



retracer , appuyez directement 
sur la bonne touche A la fin 
d'un exercice, une fenêtre 
s'ouvre pour vous avertir, il est 
conseille de noter votre 
nombre de foules pour pou- 
voir juger de vos progrès. 
Encore un shareware fron- 
çais de bonne qualité, 
n'oubliez pas de le taire enre- 
gistrer, si vous décidez d'en 
faire un usage régulier. 
Laurent-Xavier Lamory 



A savoir 

Avant de commencer, assu- 
rez-vous que votre clavier se 
trouve a la bonne hauteur, 
soif environ 1 centimètres 
ou dessus de vos genoux. 
Laissez vos mains reposer 
sur les touches, sans effort, 
sinon gare aux crampes ou 



à la main froide (dû a une 
mauvaise circulation san- 
guine), il est important de 
bien connaître la position de 
départ de vos dix doigts, car 
ils doivent toujours reprendre 
leur place après avoir pressé 
une touche , posez les doigts 
de la main gauche sur Q S D 
F et ceux de la main droite sur 




Le tableau de correspondance touches/doigts est d'un grand secours, pour fous les d 
tants, usez-en jusqu'à assimilation complète. 



La documenlation (fichier 
azerty.doc) étant entière- 
ment en français et très 
bien réalisée, veuillez la 
consulter pour des infor- 
mations plus précises sur 
l'emploi de ce logiciel. 
Il eut ete inutile dons cet 
article de paraphraser 
Bruno Monginoux, concep- 
teur du programme 
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3615PCN0V 
Carnet de BAL 




Pour entrer en contact avec la Rédaction, une solution 

rapide s'offre à vous : le Minitel. Sur le serveur PCNOV, la 5; Pour certifier votre bal et en avoir le 

Boîte Aux Lettres (BAL) au nom de REDACT vous permet de strict accès, indiquez un mot de passe (ta 

, . clé}. Ne l'oubliez pas (notez-le), vous ne 

nous laisser vos messages. J^ plus lin vos m9Ssag J s , 
Voici comment. . 




1) Première étape : la connexion Minitel 
Il suffit de composer le 3615 sur le télé- 
phone, puis de taper PCNOV et d'appuyer 
sur la touche [ENVOI] du clavier. 



3) Le sommaire général apparaît. 
Faites le choix 9 et appuyez sur 
[ENVOI]. 




2) On arrive sur la page d 'accueil du 
service. Appuyez sur la touche 
[SUITE]. 



Ji.jp 


MB Jb 

ri e 


ma - 


6] la page d'accueil des BAL (Boites 
Aux Lettres] apparaît. Tapez 2 puis 
[ENVOI] pour écrire un message. 









4) A ce moment pour accéder à vos mes- 
sages, vous devez vous identifier en sai- 
sissant votre Pseudo (8 caractères maxi- 
mum). Choisissez-le en fonction de votre 
humeur (une fois pour toute) : c'est le nom 
de votre BAL S'il existe déjà trouvez-en un 
autre. 



7) Donnez le nom de la BAL a qui vous 
destinez le texte. Saisissez celui-ci en 
tapant [SUITE) pour passer à la ligne et 
[ENVOI] pour valider et envoyer le mes- 
sage. 

N'utilisez lo rubrique Questions/Réponses, choix 
7 du sommaire général, que pour poser des 
questions techniques ou d'ordre général pouvant 
intéresser tous les connectes. A bientôt 

Patrick Marcelh 
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Grand Nettoyage de Printemps 

Sus aux Mo parasites ! 



Tous les utilisateurs sont un jour ou l'autre confrontés 

à une saturation du disque dur. Il est alors temps de 

procéder au GNP, ou Grand Nettoyage de Printemps. 

Place aux octets libres! 



Si vous avez installe toutes les dis- 
quettes de PC Novice depuis le numé- 
ro 1 , vous avez dû consommer a ce 
jour environ 24 Mo de votre disque dur. 
Evidemment, ces 24 Mo ne vous sont pas 
tous utiles De plus, la plupart des applica- 
tions DOS ou Windows elles-mêmes consom- 
ment de la place, ainsi que vos documents 
de travail associes Alors que foire? 

Un peu de méthode et 
beaucoup de rigueur 

Avant tout, ne paniquez pas! Ce n'est pas la 
tin du monde, i! suffit de faire de la place 
Après tout, votre disque dur était vide au 
début et vous n'en mourriez pas Mois avant 
de partir dans la chasse a l'octet, vérifiez 
d'abord votre équipement. Celui qui com- 
mence o efîocer ses fichiers sons réfléchir se 
retrouve vite désespère de ne pas s'être sou- 
mis a un minimum Oe rigueur 



2) Avant d'effacer certains fichiers, il vous fau- 
dra les archiver, de préférence sur dis- 
quette Prévoyez donc une bonne quantité 
de disquettes, par exemple une dizaine si 
l'on souhaite récupérer une dizaine de 
mega-octets. Encore une fois, ceci consti- 
tue la Dose de tout effacement de fichiers 

3) Enfin, et en dernier, nous pourrons effa- 
cer les fichiers facilement, MS-DOS est 
équipe pour cela . Nous olions tout 0e même 
nous montrer prudent. 

Si vous ne percevez pas l'utilité de ces trois 
étapes et si vous n'avez pas rintention de vous 
y conformer, il est vraisembtabfe qu'il vous fau- 
dra prévoir une quatrième sorte d'outil: celui 
qui vous permet Oe récupérer les fichiers 
effacés por erreur, cor ce» arrivera a coup sûn 

Une exploration en règle 

Avant oe gagner de ptoce. sachez quoi effa- 
cer! Vous n'allez pas effacer le répertoire de 
MS-DOS ou celui de Windows, par exemple. 
Malgré ce qu'on peut entendre, les utilisateurs 
qui sont tout le temps sous Windows sont 
rares, mais ceux qui ne t'utilisent jamais sont 
tout aussi rares. Voici quelques cibles privi- 
légiées qui pourront vous intéresser en 





priorité: 


1) Pour commencer, il nous faut un outil 


- Comme avec toute sélection de produits du 


capable d'explorer les répertoires facile- 


shareware ou du domaine public, vous 


ment, et éventuellement une imprimante de 


aurez vos préférences Ainsi, pour les jeux 


qualité quelconque (pour les listings). Ceci 


ou utilitaires de PC Novice que vous n'uti- 


nous servira dans une première étape pour 


lisez jamais, vous pouvez envisager leur 


préparer notre nettoyage, il ne fout jamais 


suppression du disque dur, puisque vous 


effacer un fichier sans être certain qu'il est 


les posséderez toujours sur disquette 


soit inutile, soit sauvegordé. 


- Les jeux du commerce dont vous avez 
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épuise les ressources. 
Certaines précautions 
seront toutefois a envisoger 
si vous souhaitez conserver 
vos parties antérieures. 
- Les deniers de sauvegorûe, 
souvent nommées par 
l'extension *BAK\ occu- 
pent de la place sur le 
disque dur, avec d'autres 
fichiers dont on pourrait se 
passer La encore, il faudra 
prendre soin de conserver 
une copie de ces fichiers en 
lieu sûr 
Pour établir la liste de ces 
éléments, il fout disposer d'un 
outil d'exploration On peut 
considérer qu'une action 
aussi irréversible que la des- 
truction d'un fichier nécessi- 
te une réflexion a tète repo- 
sée, voici donc comment 
procéder si vous possédez 
une imprimante 
Pour commencer, faites une 
liste de tous les répertoires 
du disque dur La comman- 
de la plus pratique pour cela 
est TREE, qui génère exacte- 
ment cette arborescence a 
partir d'un répertoire (voir PC 
Novice n L 8) Pour le disque 
dur C, voici lo commande 
idéale: 

TREE C:\ > LPT1 
Lo seconde partie de la com- 
mande dirige l'affichage vers 
l'imprimante parallèle, ce qui 
donnero une liste sur papier. 
On peut conseiller l'utilisation 
d'une imprimante matricielle 
de bas de gomme: l'encre et 
le papier sont alors très éco- 
nomiques, sans nuire a ia 
qualité de votre travail pré- 
paratoire. 




La commande TREE affiche l'arborescence des réper- 
toires et permet ainsi de repérer facilement ceux gui 
sont susceptibles d'être effacés. 



Une telle liste (et celles qui 
vont suivre) peuvent vous 
coûter beaucoup plus cher 
si vous utilisez une impri- 
mante laser ou a |et d'encre. 
H y a alors une autre solution: 
ou lieu de l'imprimer, vous 
dirigerez lo sortie de TREE 
vers un fichier texte, par 
exemple comme ceci 
TREE C:\ > ARBRE.TXT 
Ensuite, vous pourrez consul- 
ter le fichier ARBRE.TXT, par 
exemple avec EDIT (voir PC 
novice n=6) ou avec votre 
éditeur de fichiers texte préfère 
(si vous n'en avez pas, il est 
temps de le chercher!) Une 
demiere solution consiste a 
employer un utilitaire comme 
Cenfral Point PC Tools, 



Symantec Norlon Com- 
monder. le Gestionnaire de 
fichiers de Windows ou enco- 
re Dossheil explique dans PC 
Novice rfS. 

Ces programmes affichent 
les arborescences de réper- 
toire et permettent de créer 
une liste de fichiers a copier 
sur disquette ou â effacer! 
Dons votre liste de répertoire, 
surlignez maintenant ceux 
qui vous semblent dignes 
d'inlerêl II est probable que 
vous pourrez ignorer les 
répertoires d'applications 
comme C:\DOS, C:\WIN- 
WORD, C: EXCEL ou 

C: Windows car ils 
contiennent généralemenl 
uniquement des fichiers dont 



les applications correspon- 
dantes ont besoin Bien sûr, 
si vous n'utilisez pas une de 
ces grosses applications, 
cochez son répertoire. 
Sinon, vous trouverez facile- 
ment des répertoires dont 
vous ne voulez plus conser- 
ver le contenu. Par exemple, 
ayant fini de jouer a Wing 
Commander II, vous voudrez 
effacer au moins partielle- 
ment le contenu de C:\WC: 
cela vous permettra de récu- 
pérer les 20 Mo qu'il occupe! 
En cas de doute avec un 
répertoire, sautez au clavier et 
effectuez un petit DIR pour 
vous remémorer son conte- 
nu. Pour localiser des fichiers 
particuliers, vous pouvez 
aussi effectuer un DIR géné- 
rai de tout le disque mais 
avec un masque décrivant 
ces fichiers. 

Ainsi, pour localiser les 
fichiers d'extension BAK, voici 
ta commande a taper (néces- 
site MS-DOS version 5 ou 
ultérieure): 
DIR C:\*.BAK /S 

Si vous souhaitez imprimer 
cette liste, n'oubliez pas 
d'ajouter " > LPT 1 ' a la fin de 
la commande (sans les 
guillemets) 

Lorsque vous aurez trouvé 
un répertoire susceptible de 
contenir des fichiers sans 
intérêt vous pouvez vous 
poser la question suivante: 
certains fichiers de ce réper- 
toire vous appartiennent-ils'' 
Par exemple, avec la plupart 
des jeux, les fichiers de sau- 
vegarde des parties sont 
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généralement peu en- 
combrants et devraient 
être conserves pour plus 
lard, si l'envie de rejouer 
vous prenoft. 
Pour savoir quels sont 
ces fichiers, voici un prin- 
cipe (ocile a retenir: tous 
les fichiers du disque dur 
sont marques avec la 
date et l'heure de leur 
création ou de leur der- 
nière modification. 
Pour obtenir une lisle 
triée par ordre chrono- 
logique et ainsi retrou- 
ver les fichiers qui sonf 
de votre cru (indirecte- 
ment ou non), utilisez la 
commande DIR avec 
l'option /0:d 
Ci-dessous, on affiche 
le contenu du répertoire 
du jeu Doy of the Tentacle 
trié par ordre chronologique: 
DIR C:\DOTT /0:d 



Suite a ce genre de listing, on 
constate vite que certains 
fichiers ont une date nette- 
ment plus récente, en tout 
cas ultérieure à celle de 
l'acquisition du logiciel. 
Cest le signe que ces fichiers 
proviennent de votre utilisa- 
tion: vous pouvez donc effa- 
cer les autres, qui seront récu- 
pérables par la procédure 
d'installation normale. 
Sur la Figure 3, on constate 
par exemple que les fichiers 
de sauvegarde de Day of the 
Tentacle sont dates de 1 994, 
alors que le jeu et tous ses 
fichiers furent r 
1993. 



RISD1H8 BRK 8695 19.88.93 

1 fichier(s) 8695 o 


2:33 
ctets 


Répertoire de C:\H1NUBR0 




DUN0D2 BHK 584? 14. 81. 94 
NÛKMI1I BHK 38198 85 11.93 

2 fichier(s) 36848 o 


15:43 
16:82 
ctets 


Répertoire de C:\X-32WM\UB 




X3? BI1K 3/888 88.96.93 

! t irluc-rls) 37888 o 


15:81 
:tets 


Répertoire de C:\?D\HINH0RB\G10BLS\(:sU(II>l 


GSCRIPI BflK 58897 21.81 9? 
1 fichicrls) 58897 o 


18:46 


Nonhre de fichiers listés : 

65 fichierlsl 1685924 o 
2826240 o 


:tets 

: têts 1 i bres 


C:\> 





Un simple ML *.BAK /S permet de localiser tous les fichiers 
BAK du disque dur. Ici, ils occupent plus de 1,6 Mo! 



Il esf donc tacite d'isoler les 
fichiers qui proviennent de 
l'installation du jeu et ceux 
qui sont des sauvegardes de 
parties. Le même principe 
vaut évidemment pour toutes 
les applications imaginables 

Sauvegardes et 
précautions 

Une fois que vous avez soi- 
gneusemenl explore le disque 
dur et détermine les fichiers et 
répertoires susceptibles d'être 
effaces, il est probable qu'une 
seconde question va vous 
venir a l'esprit: "en effaçant 
ces fichiers, est-ce que je ne 



risque pas de le regretter plus 
tardr 

Rassurez-vous, non seule- 
ment lo réponse est certaine 
(c'est-à-dire oui, vous allez le 
regretter) mais de plus il y a 
une parade à toute épreuve: 
lo sauvegarde sur disquette 
préalable. 

Vous ovez décide de nettoyer 
votre disque dur. Cest un 
processus lent, qui prendra 
sons doute une demi-jour- 
nee sinon une journée 
entière 

Alors prenez soin de votre 
bonne conscience, et envi- 
sagez sérieusement la sau- 
vegorde sur disquette en cas 
de doute. Tout d'dbord, il 



vous fout une bonne 
dizaine de disquettes for- 
matées. Si vos disquettes 
vierges ne soni pas for- 
matées, formatez-les 
avec la commande FOR- 
MAT du DOS, sans y pla- 
cer le système car cela 
n'est pas utile: 
FORMATA: 

Cette opération est un peu 
lenle, mois il est préfé- 
rable de formater dix dis- 
quettes de suite plutôt que 
de devoir les formater ou 
coup par coup choque 
fois que vous en aurez 
besoin. Ensuite, vous 
sr^ez certainement remar- 
qué des fichiers qui vous 
poratssent dignes de sup- 
pression mois que vous 
ne voulez pas perdre (par 
exemple nos fameuses sau- 
vegardes de partie de Day of 
the Tentacle). Ces fichiers 
sont les candidats idéaux 
pour une sauvegarde sur dis- 
quette. Voici comment pro- 
céder. Si le fichier a préserver 
se nomme par exemple 
ESSAI XLS et se situe dans 
le répertoire C:\PROJETS, la 
méthode la plus simple est 
d'uflliser la commande 
XCOPY qui recopie les réper- 
toires ovec les fichiers: 
XCOPY 

C:\PROJETS\ESSAI.XLS 
A:\PROJETS\ /V 

Attention aux espaces sépa- 
rateurs et o la différence entre 
le slash */" et le backslash 
"\" On constate heureuse- 
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ment que l'habitude de 
taper ou clavier gomme 
cet aspect primitif des 
commandes MS-DOS. 
L'option N qui termine la 
commande procède a 
la vérification de la copie 
Cela double le Temps 
d'exécution, mais 
n'oubliez pas qu'il s'agit 
d'une sauvegorde: 
autant s'assurer que la 
disquette est en bon état 1 
Pensez a modifier la tin 
de la commande si vous 
sauvegardez sur runile B 
ou lieu de A. XCOPY est 
préférable a COPY car 
elle restitue les arbores- 
cences de répertoires de 
manière transparente, y 
compris lorsqu'il s'ogrt 
de récupérer les fichiers 
ultérieurement (et parce 
qu'elle gère mieux la 
mémoire) Voici la comman- 
de dans le sens inverse (il 
est moins utile de veritier cette 
fois-ci) 
XCOPY 

A:\PROJETS\ESSAIS.XLS 
C:\PROJETS\ 



Dons les deux cas, XCOPY 
crée les répertoires demondès 
s'ils n'existent pas, ce qui est 
un souci en moins! 
Si vos fichiers comportent un 
nom générique, certaines 
sauvegardes sont encore plus 
simples. Par exemple, les 
sauvegardes de Day of fhe 
Tentacle portent un nom 
commençant par SAVE La 
commande la plus simple 
est donc la suivante. 



RFflDHE 




933 16.06.93 


9:02 


il tmiui 


001 


11298393 25.06.93 


10:49 


ItNIACLE 


EXE 


H8069 25.06.93 


10:49 


DOIT 


EXE 


40293 25.06.93 


10:49 


nui 1B 


IMS 


21880 25.06.93 


10:49 


NUII 


IHS 


21880 25.06.93 


10:49 


(ni uni) 


IMS 


15 16 25.06.93 


10:49 


iMI 1)1 


IMS 


19280 25.06.93 


10:49 


ItNTflCLE 


000 


793? 25.06.93 


10:49 


HONSTER 


SOU 


3830653 09.11.93 


22:05 


SOTEGBHE 001 


55241 21.11.93 


18:19 


SflVEGAME 


990 


55241 21.11.93 


18:26 






<REP> 26.12.93 


14:37 






<REP> 26.12.93 


14:3/ 


DOIT 


INI 


231 26.12.93 


15:25 


SAVEGRNE 


B03 


44364 08.01.94 


9:16 


SflVtGAMF 


004 


47534 08 01.94 


14:23 


SAVEGAME 


005 


56900 09.01.94 


1:24 


SBVFGAHF 


998 


55090 09.01.94 


11:24 


SflVEGAME 


902 


55103 09 01.94 


11:24 


20 f 






2842624 octets libre 



Avec DIB IO:d, on obtient un tri chronologique des fichiers. 
Ici, ceux datés de 1994 sonf manifestement ceux de 
l'utilisateur! 



XCOPY C:\DOTT\SAVE\* 
A:\DOTT\ /V 

Le masque de nom de fichier 
peut être diffèrent pour 
d'autres applications. 
Il est cependant probable que 
vous y trouverez les lettres 
S, A et V N'oubliez pas de 
reporter l'avancement des 
sauvegardes au fur et à 
mesure sur vos listing impri- 
mes. 

Utilisez par exemple des sur- 
ligneurs orange ou vert pour 
marquer les fichiers à sau- 
vegarder et ceux qui l'ont été. 



de cette manière tes fichiers 
non sauvegardés vous sau- 
teront aux yeux. Tout ceci est 
un peu rébarbatif, mais 
n'oubliez pas que c'est un 
ennui négligeable compare 
a celui qui vous submerge 
quand vous effacez un fichier 
important par eneur! 

Et maintenant, 
le grand saut! 

Vos listings de répertoires 
sont prêts, vos fichiers a pré- 
server ont soigneusement ete 



es sur 

I Tout est donc prêt pour 
le grand sautfinal, c'est- 
à-dire l'effacement de 
I fichiers. 

I N.B: Au risque de me 
I répéter, je vous rappelle 
I qu'en matière d'effacé- 
I ment de fichier, il n'y a 
I pas de place pour rïn- 
! tuition. 

I Soyez sur de vos corn- 
I mandes, n'agissez 
I jamais au hasard ou en 
| comptant sur la chon- 
I ce. Pour une fois que 
| l'ordinateur n'intervient 
| pas, soyez conscient de 
I cela vous seul avez la 
I possibilité d'effacer et de 
I détruire des fichiers, akxs 
l prenez les précautions 
humaines qui s'impo- 
sent, et prenez surtout 
votre temps. 

Ainsi, pour effacer nos 
fichiers, nous disposons de 
deux commondes dans MS- 
DOS 6.0; DEL, une très 
ancienne, et DELTREE, plus 
récente. DEL permet d'effacer 
un fichier ou, c'est plus utile 
encore, le contenu d'un réper- 
toire DELTREE, quant à elle, 
efface non seulement le 
contenu d'un répertoire, mais 
aussi tout ce qui se trouve 
dessous, ef même le réper- 
toire lui-même 
Aufant dire que c'est la 
bombe atomique du disque 
dur 

Oest même tellement violent 
que la plupart des respon- 
sables de reseaux suppri- 



43- 




ment celte commande 
de leur MS-DOS 6.0 afin 
que les utilisateurs ne 
puissent pas provoquer 
de aesostre. Néanmoins, 
utilisée avec précaution, 
DELTREE évite tout un 
tas de manipulations 
ennuyeuses. 
SI vous avez décide 
d'eflocer tout un réper- 
toire et ses descen- 
dances (par exemple 
CADOTT si vous ne pen- 
sez plus Jamais utiliser 
Day of the Tentoc(e), si 
vous ovez bien sauve- 
garde sur disquette les 
fichiers de ce répertoire 
qui vous semblaient inté- 
ressants, alors voici la 
commande qui vous 
libérera avec DOS 6: 
DELTREE C:\DOTT 



La commande demande 
confirmation, puis détruit le 
répertoire DOTT et son conte* 
nu, sous-réperloires y com- 
pris (ici, il n'y en a aucun 
mois te résultat serait le 
même). 

N'oubliez jamais l'aspect des- 
tructeur de DELTREE. 
Apres son passage, il ne reste 
aucune trace ni du répertoi- 
re détruit, ni de ce qui se trou- 
vait dessous! L'importance 
des deux premières étapes 
de notre processus apparaît 
donc clairement 

Si vous préférez être un peu 
plus prudent, ou si vous n'uti- 
lisez pas la version 6 de MS- 
DOS, vous pouvez tout de 
même utiliser DEL dans le 



C:\TMP\SnVEGRHE.ee2. «•■" 
C:\rXP\LETTRE.CHP. S 
C:\IMP\CV? CMP. Supp, 



C:\IMP\VPU1NCV 
C:\TNP\CV?. CIF 



C:\rMP\Wt 
C:\IMP\S1 
C:\IHP\I [ 



IHPMETIKt.Cll , 

tMP\flPEC.DOC. 
IMP\UCVLtlKE.DOC, 
IMP\S1HII l.'Sl 
IMI'Ml III 
IHPWPHIN.SIV. 
'"■■'WI'UINNUL SIV. 

'\U IIHI2.STV. 

'MU llil .1X1. 

'\CV? (XI Si 

ihi'mi nui; 1 ixi 

IMPWPU1NCV 1X1. 



-i».r (0/N) ? o 
1er (0/NI ? o 
/NI ' ,. 
r (0/N) ? o 
r (0/N) ? o 
./NI ? o 
■r (ll/N) ? o 
w (0/N) ? o 
ir (0/N) ? o 
(0/N) ? n 
ri.er (0/N) ? n 
er (0/N) ? o 
»er (0/N) 7 o 
or 10/N) ? o 
rinor (0/N) ? o 
iner (0/N) ? o 
-er (0/N) ? o 
(0/N) ? o 
iner (0/N) ? o 
iner (0/N) ? o 



io commande D£L demande confirmation de l'efface- 
ment pour chacun des fichiers si on lui adjoint Poption /P. 
Ici, on efface tous les fichiers de C:\7MP sauf les documents 
DOC. 



même sens, après avoir véri- 
fié la commande par un DIR 
et en demandant confirma- 
tion pour choque effacement 
de fichier: 
DIR C : DOTT 
DEL CADOTT /P 

Dans ce cas, et encore une 
fois après vérification par DIR, 
la commande effoce le conte- 
nu du répertoire, c'est-a-dire 
tous ses fichiers. 
Mais elle n'efface ni les sous- 
repertoires éventuels et leurs 
fichiers, ni le répertoire lui- 
même. La destruction esl 
donc moins violente 
Par ailleurs, l'option /P de 
DEL demonde confirmation 



avant l'effacement de cha- 
cun des fichiers. Même si 
c'est un peu rébarbatif, cette 
confirmation est sans défaut 
si l'utilisateur refléchit soi- 
gneusement a sa réponse 
pour choque fichier. En cas 
d'erreur, il est préférable (si 
l'on peut dire) d'avoir utilise 
DEL que DELTREE Mais la 
récupération des fichiers effa- 
ces par erreur sera relative- 
ment difficile dans les deux 
cas, o moins d'avoir installe 
les protections contre l'effa- 
cement de MS-DOS 6 ou des 
utilitaires Norton ou PC Tools. 
Mais c'est une autre histoire, 
que Je préfère vous conter 
dans un prochain numéral 



Que sont nos 
I octets devenus? 

I Apres un GNP (Grand 

Nettoyage de Printemps), 

la plupart des utilisateurs 

sont très stresses (y 

compris l'auteur de ces 

I lignes, pourtant expert 

I en manipulations MS- 

I DOS!) 

I Le fait de prêter autant 
I d'attention aux fichiers 
I effaces pendant une 
I demi-journee ou une 
I Journée entière est très 
I mauvais pour l'orgo- 
I nisme 

I On ne réalise l'im- 
portonce qu'a pris lïnfor- 
I matique dans notre vie 
qu'à la faveur de ce 
genre d'exercice Bien qu'on 
souhaite effectivement net- 
toyer le disque dur de tout 
ce qui est devenu inutile, on 
hésite toujours à effacer un 
fichier, et pas forcement parce 
que l'on o peur de voir un 
logiciel ne plus fonctionner 
Parfois, et même souvent, 
on a plutôt peur de détruire 
des données utiles qu'on ne 
pourra pas récupérer. 
Toutefois, après une |oumee 
de stress et de copies de dis- 
quettes, quelle joie lorsque 
vous consfalez que votre 
pauvre disque dur sature vient 
de récupérer 1 Mo dispo- 
nibles, au pnx de quelques 
disquettes de sauvegarde 
Le voilo reparti pour une nou- 
velle jeunesse et, croyez-le, 
vous aussi! 

Francis Piérot 
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Manipulations de fichiers 

Maîtrise du bout des doigts 



Parmi les commandes de MS-DOS, nombreuses 
sont celles qui font appel à un ou plusieurs noms de ^ 
fichiers comme paramètres. Heureusement, il existe 
quelques astuces simples permettant de travailler 




Remarque: toutes les 
commandes décrites sont 
valables à partir de la ver- 
sion 5 de MS-DOS. Pour 
savoir qu'elle est votre ver- 
sion tapez: ver [Entrée] 



plus vite et plus facilement. AvTC te! caracl i r „ génériques, o«- 

ne* vos recherches. 






Les Caractères Génériques 

Il existe des caractères spéciaux qui permettent 
de remplacer une ou plusieurs lettres, ils peuvent 
se substituer a des noms de fichiers ou o leur 



Ces caractères génériques sont; 

- l'astérisque (*) qui représente un mot entier ou 
un groupe de caractères, 

- le point d'interrogation (?) qui représente un 
caractère unique 

Ces caractères peuvent être utilises dans toutes 
les commandes de choix, de recherche que 
possèdent le DOS, en tait choque fois qu'un 
nom de fichier est demandé. 
Par exemple, l'instruction DIR affiche tous les 
noms des fichiers du répertoire que vous avez 
spécifies. Mais si vous ne cherchez que cer- 
tains fichiers, alors les caractères genenques, 
encore appelés "Jocters" vous seront très utiles 
Pour n'afficher que les fichiers de commandes 
(batch), tapez 



les caractères 

génériques s» 

substituent à des 

noms de fichiers. 



DIR Mwt [Entrée] 

ce qui aura pour effet de ne foire apparaître que 
les fichiers portant une extension BAT. 
De même pour n'aff cher que tes fichiers portant 
le même nom. mais cvec une extension différente, 
tapez: 

DIR compta' [Entrée] 
ce qui fera apparaître tous les fichiers avant 
comme nom "COMPTA' avec n'importe quelle 
extension Les caractères genenques peuvent 
servir à rempiocer une partie d'un nom ou d'une 
extension Par exemple si vous ne vous souve- 
nez pos des noms des ficniers mois ovez rete- 
nu qu'ils commencent por la lettre 'o', tapez: 
DIR a*.' [Entrée] 

ce qui va afficher tous les fichiers commençant 
par un 'a" et oyonf n'importe quelle extension 
Le fort de taper: 
WRa'.e" [Entrée] 

oura pour effet de ne faire apparaître que les 
fichiers qui commencent por un 'a' avec une 
extension qui commence par un e'. 
Attention cependant: le caractère générique (*) ne 
sert qu'a compléter un nom (ou a le remplacer) 
pour les parties manquantes, mois vers lo tin 
Ainsi, le fait de taper: 
DIR *a.* [Entrée] 

aura pour effet de foire afficher tous les noms des 
fichiers du répertoire, puisque tous les noms 
commencent par (*), etont donne que c'est un 
caractère sensé rempiocer tous les caractères! 1 , 



PC Novice n 10 



Y5- 




*&#(& 




faites des recherches par 
des fichiers. 

ce qui serait identique & 
MRV [Entrée] 

qui est égal O: 
D!R [Entrée] 

et qui affiche tout simplement 
tous les noms des fichiers pré- 
sents dans le répertoire 
Le caractère générique (?), 
quant o lui permet d'affiner lo 
recherche, car il remplace un 
seul caractère. fi est cependant 
possible d'utiliser plusieurs (7) en 
même temps 
Par exemple: 

DIR bonpur.exe [Entrée] 
aura pour effet de foire afficher 
tous les noms des fichiers com- 
mençant par 'bonj', suivi de 
n'importe quel caractère et qui 
finissent par tf et qui possèdent 
l'extension exe 

Apparaîtrons a recran, aussi 
bien 'Donjour.exe' que 'bon- 
jaur.exe' ou bonjiur.exé (s'ils 
existent, bien sûr). 
Cela peut vous permettre de 
rechercher des fichiers par leur 
longueur. Tapez: 
DIR???.* [Entrée] 
aura pour effet cfaff cher fous tes 
fichiers dont le nom ne com- 
porte au plus que trois carac- 
tères et ayant n'importe quelle 



teres et "extension sur 
trois Bien sûr il est 
possible de combi- 
ner tes deux carac- 
tères génériques et 
ainsi avoir: 
DIS *.a?e [Entrée] 
la longueur pour avoir tous les 
fichiers dont rexten- 
sion commence par 
un 'a', se termine par un e' ef 
avant n'importe quel caractère 
au centre Jusqu'ici nous avons 
vu l'utilisation des caractères 
génériques avec DIR. mais ils 
s'utilisent aussi bien avec copy, 
del, ou toute commande se 
referont a des noms de ferrés. 
il est (tailleurs souvent possible 
ae les employer avec des utili- 
taires ou avec Windows 
Cest le ces, lorsque vous faites 
des recherches de chaînes de 
caractères ou de noms de 
fichiers avec des utilitaires 
(comme PC Tools), il en est de 
même sous Windows, avec 
por exemple le traitement de 
texte Write fourni ovec 
Windows. Si vous recherchez 
un mot. vous pouvez aussi uti- 
liser les caractères génériques 
pour simplifier, mais vous ris- 
quez de rallonger le temps de 
recherche cor, pou un mot pré- 
cis, vous allez chercher tous 
tes mots qui commencent par 
tes lettres que vous avez indi- 



Decefaif , w??w???estegol 
à *.*, puisque le nom des 
fichiers est codé sur huit corac- 



1° 



Les Attributs 
d'un fichier 

Un fichier possède 4 attributs qui 

vont permettre de te caractériser 
Ces quatre attributs sont: 

- Archive (a) qui est utilise prin- 
cipalement par les com- 
mandes BACKUP et XCOPY 
pour contrôler la sauvegar- 
de des fehters 

Cet attribut est utilise pour 
indiquer les fichiers modifiés 
depuis lo dernière sauve- 
garde. 

- Lecture seule {r pour read 
ontv) qui protège un fichier en 
empêchant so modification 
ou sa suppression. Lorsqu'un 
fichier possède cet attribut, 
vous pouvez le lire mais vous 
ne pouvez pus te supprimer, 
le renommer, ou le modifier 



- Coche (h pour hidden) qui 
Indique ou DOS de ne pas 
afficher tes fichiers ayant cet 
atiribut lors d'un rjR. Le fiefré 
est bien présent dans te réper- 
toire mais "invisible* et vous 
ne pouvez rutiser que si vous 
en connaissez le nom. 

- Système (s) qui indique ou 
DOS qu'un ferré est un fichier 
système. Les fichiers sys- 
tèmes sont eux oussi invi- 
sibles lors de remploi de DIR 

L'Instruction qui permet de 
modifier les attributs des fichiers 
est: ATTRIB 
Sa syntaxe exacte est : 
ATTRIB [+a | -fl] [+r | -r] 
[+h | -h] [+8 | -s] 
[[unite.][chemin]f tchier] [/s] 
ou 

[[unffé:][chemin]fichler pré- 
cise remplacement ef le nom du 
fichier ou du groupe oé fichiers 
a traiter. 



+o : active t'attribut archive. 


-fl : désactive l'attribut archive; 


+r : active l'attribut lecture seule. 


-r : désactive l'attribut lecture seule; 


+h active l'attribut tichier cache; 


-n : désactive l'attribut fichier cache; 


+r : active l'attribut fichier système, 


-r désactive l'attribut fichier système 


1% traite les fichiers du répertoire en cours 
et de tous ses sous-repertoires. ' 



Vous pouvez 
aussi utiliser 
les carac- 
tères géné- 
riques sous 
Windows. 



Pour afficher simplement les 
attributs que possèdent vos 
fichiers, tapez: 
ATTRIB [Entrée] 
ef vous verrez défiler tous tes 
noms des fichiers du répertoi- 
re en cours précèdes des lettres 
indiquant les attributs actives. 
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0:\SMflPSHOT>copy iwage?.» g: 

IHAGE2.GIF 

IMfiGE3.GIF 

IMAGEi.GIF 

3 fichier<s> copié<s> 

D:\SNAPSHOI > 



tes caractères 
génériques 
peu ven f vous 
servir dans de 
nombreuses 
commandas. 



Vous pouvez bien sûr spécifier 
le fichier dont vous voulez voir 
tes attributs; si celui-ci s'appel- 
le MONHCH.TXT, lapez: 
ATTR1B montich txt [Entrée] 
ou. pour visionner les attributs 
des fichiers sur l'unité a:, tapez: 
ATTRIB A- [Entrée]. 
Vous pouvez utiliser les carac- 
tères génériques vus précé- 
demment. 

Pour connaître les attributs des 
fichiers EXE, tapez; 
ATTRIB *.EXE [Entrée], 
Pour modifier les attributs d'un 
tchier, tapez te(s) attribut(s) a 
(des)activer sum(s) du nom du 
fichier. Exempte: pour mettre te 
fichier MONRCH.EXE en lectu- 
re seule et sans l'attribut archi- 
ve, saisissez: 

ATTRIB ■ R -A montich. txt 
[Entrée] 

Vous pouvez utiliser les carac- 
tères génériques. Exempte: pour 
interdire reffacement de lous 
les fichiers contenus dans te 
répertoire \SAUVE et dans tous 
ses sous-repertoires, tapez: 
ATTRIB +R \sauve\V /s 
[Entrée]. 

Les Symboles 
de redirection 

En standard, si rien d'outre ne 
lui est indique, MS-DOS attend 
rentrée des commandes au cio- 
vter et dirige tes sorties ou tes 
résultats vers tecron. il est pos- 



sible de rediriger tes entrées et 
les sortes des commandes MS- 
DOS vers un fichier ou une 
imprimante, grâce aux sym- 
boles de redirection suivants: 
< (signe inférieur) permet 
d'avoir, comme paramètre 
d'entrée, un fichier plutôt que le 
clavier; 

> (signe supérieur) redirige la 
sortie d'une commande vers 
un fichier ou une impnmonte 
(par exemple), 

> > (double signe supérieur) 
ajoute la sortie d'une com- 
mande a la fin d'un fichier sans 
supprimer tes informations déjà 



Le signe < permet d'obtenir tes 
entrées d'une commande d'un 
fichier plutôt que du clavier. 
Pour cela, il suffit d'entrer le 
nom de la commande suivi du 
signe <, lui-même immédia- 
tement suivi du nom du fichier. 
Par exempte pour trier tes lignes 
du fichier MONFICH.TXT par 
ordre alphabétique et afficher 
tes résultat d récran, tapez: 
SORT < monfich.txt [Entrée] 
Pour tare défiler, page par page, 
le contenu d'un fichier texte 
MONFICH2.TXT, tapez: 
MORE < monfich2.txt 



vCflCSWINROACH.I 

\GBGS\NEKO.rXT 
\GftGS\NEKO.EXE 
\GACSSBUGS.EXE 
SCBGS\EÏE8 . EX E 

NCftGSsflHTS.EXE 
vGAGSxDRIFT.EXE 




[Entrée] 

Le signe > permet de rediriger 
tes informations qui auraient du 
apparaître sur recran (presque 
toutes tes commandes envoient 
leurs sorties vers recran) vers 
une autre destination. Cela peut 
être un fichier, une imprimante, 
un port de communication. 
Cette rearecton forctionne avec 
presque toutes tes commandes 
MS-DOS, mais certaines sor- 
ties, comme les messages 
d'erreur, ne peuvent pas être 
redirigées avec> 
Avec la ccrnmande DIR, au lieu 
de faire défiler a fecran tous 
les noms des fichiers, vous 
pouvez tes stocker justement 
dans un fichier, en topant: 
Wr> nornfich.txt [Entrée] 
ce qui aura pour effet de créer 
un fichier appelé nomlich txt et 
dont te contenu sera la liste des 
fichiers du répertoire deman- 
dé. Si avec la commande DIR 
vcus avez specrtte des options, 
comme /W pour modifier ratti- 
chage a recran, cette modrti- 
cation sera elle aussi dans le 
fichier. Vous pouvez alors 
consulter le tchier résultat aans 
tous tes sens et même rimpri- 
mer 

Pour avoir te résultat ffun *attrib* 
non pas à récran, mars dans un 
fichier, tapez: 

ATTRIB > llsteatl.txt [Entrée] 
ce qui créera un fichier nomme 
ksteoit.M qui aintiendro le résui- 
^ Hl tat de la commande 
ATTRIB. 

ATTRIB sont option 
vous permet de 
visualiser les attri- 
buts de vos 
fichiers. 
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ATTRIB vous permet de 
modifier les attributs de 
vos fichiers. 

Pour imprimer te résultat, sans 
passer par un fichier intermé- 
diaire, de la commande dir par 
exempte, tapez: 
DlR>pm [Entrée] 
Il est bien sur tout a fait possible 
de combiner tes symboles de 
redirection en entrée et en sor- 
tie. Ainsi, pour trier tes lignes 
du fichier MONRCH.TXT et tes 
stocker dans un fichier RESUL- 
TAT.TXT, tapez: 
SORT < monfich.txt > résul- 
tat txt [Entrée] 
Si vous créez un fichier portant 
te nom d'un fichier préexistant, 
te contenu de ce dernier sera 
rempioce par tes données de 
sorties de la commande que 
vous avez saisie. Pour conser- 
ver tes traces de vos précé- 
dentes recherches, ou compa- 
rer le contenu d'un répertoire 
au fur et à mesure, le signe 
> > va vous être très utile. 
Grâce d lui, vous n'écrasez pas 
le précèdent contenu du fichier, 
mais vous ajoutez le resuttat 
de la nouvelle commande a la 
suite, ainsi, pour mettre a jour 
tefichier nomfich.txt qui contient 
la liste d'un répertoire, tapez: 
DIR >> nomfich.txt [Entrée] 
Ainsi, vous verrez, en consultont 
le fichier, révolution de votre 
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Renommer 


(unllé • nom du disque - ef 


mêmes ne seront pas enon- 


êtes déjà sur l'unité a renommer 


vos fichiers 


répertoire) Le renommer en le 


ges. Si vous n'utilisez des carac- 


inutile denfrer celle-ci Exemple 


changeant d'endroit est impos- 


tères génériques que dans 


pour nommer lo disquette insé- 




sible. 


fichier2, les caractères repré- 


rée dons le lecteur A "RESUL- 


Chonger le nom de vos oppli- 


Attention: si le nouveau nom a 


sentes seront identiques a ceux 


TATS", tapez: 


calions et/ou de vos fichiers 


attribuer au fichier (en l'occur- 


présents aux mêmes positions 


LABEL a:resultats [Entrée] 


de données via le programme 


rence ijchier2) existe déjà dans 


dons fichierl 


Le changement sera constate 


qui a crée ces fichiers esl fas- 


le même répertoire que fichier 1 , 




par un simple OR. Lo ligne afft- 


tidieux, il existe une comman- 


REN vous affichera le message 


Renommer 


chero- le lecteur dans le lecteur 


de DOS permettant de renom- 


derreur suivant: "Nom de f chier 




A s-opcelte RESULTAT' 


mer vos tichiers: c'est 


déjà existant ou fichier introu- 


vos disquettes 


Il en est de même pour les 


l'instruction RENAME. Lo syntaxe 


vable' Exemple pour renommer 




disques durs Pour appeler votre 


exacte est: 


acnot.doc qui se trouve sur 


Pour formater une disquette. 


disque D WINDOWS, tapez: 


RENAME 


l'unité de disquette B et dans ie 


MS-DOS vous demande de 


LABEL D Windows [Entrée] 


;uniie:][crtemin)fjchierl 


répertoire \compte en ocomp- 


donner un nom - ou label -a 


Pour ôter tout nom a une unité 


flchier2 [Entrée] 


te.txt. tapez 


votre disquette. Lorsque ce nom 


tapez simplement 


ou, son équivalent plus court: 


REN B: compte achat. ace 


ne vous convient plus, il existe 


LABEL [Entrée] 


REN [unite:][chemin]tichierl 


ocompte.txt [Entrée] 


une commande qui vous per- 


sans paramètre 


tlchlei-2 [Entrée] 


vous pouvez utiliser les carac- 


met de renommer une unité de 




ou 


tères génériques ovec cette 


disque (disquette ou disque dur) 


End Of Pile 


;unlté:][chemin]flchlerl pré- 


commande, pour renommer 


sans lo reformater Cest rïns- 




cise rempiacemenf et le nom du 


des fichiers en bloc. Ainsi 


fruction LABEL Sa syntaxe exac- 


Ces quelques commandes peu- 


ichier a renommer; 


REN *.ctoc *.M [Entrée] 


te est: 


vent vous faciliter la tôche.Les 


ichier2 indique le nouveau nom 


va renommer tous les fichiers 


LABEL [unite:][ nom J 


manipulant mieux, vous eccroi- 


du fichier. 


oyont l'extension DOC en 


où unité: représente l'unité d 


trez rendement et qualité de tra- 


Le fichier sera renommé dons 


tichiers ayant rextension .TXT 


renommer et nom représente le 


vail 


son emplacement d'origine 


Les noms des deniers eux- 


nouveau nom de (unité. Si vous 


Laurent BARRAT 


Start |VJ 


icro 


: dé 


couvre; 


E LES 




FACETTES CACHEES 
DE VOS AMIS 

DISPONIBLE ACTUELLEMENT CHEZ 
VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 
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Lands of Lore : Throne of Chaos 

Un grand jeu de rôle pour PC 



Premier épisode d'une série, Throne of chaos vous 

transporte dans un univers médiéval imaginaire peuplé de 

monstres et de trésors, où rencontres et sorts de magie 

constitueront votre difficile quotidien 



Londs of Lore est un jeu de rôle il héri- 
te pour son système de jeu des pnn- 
cipes inventés sur Apple II par rancètre 
Wizordrv Vos personnages, initialement 
taiDies. peu équipés et inexpérimentés, vont 
devoir accomplir une quête en explorant 
divers labyrinthes et en acqueranl trésors, 
force ei sagesse. 

Un système de jeu classique 
mois pratique 

Lands ot Lore se caractérise par son excel- 
lente réalisation, mais également por son 
aspect classique. Une lenetre représente la 
situation du personnage pnncipal en pseudo- 
3D, mois on constate après quelques pas que 



La lenetre en 3D 
qui illustre la 


■ Etincelle 


"W ifi 


situation est 


1 Gai 


■*aTOf JbT 


entourée de 


H Bout* da Fa 


1 




tous 'es outils 




1 




nécessaires 






■> s — 


pour un bon 








contrôle du jeu 






1L1 


[figuret). 


■ 






DDQ 


l '\\m $HiS Wim 
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l'univers est principalement constitue de laby- 
rinthes, ou le joueur progresse case par case 
Cet aspect classique, hérite des ancêtres 
Wizardry ou Dungeon Mastet, est un peu 
dépasse technologiquement por des logiciels 
comme Ultima Underworid Néanmoins, ce 
type d'interface a fait ses preuves, et la plu- 
part des joueurs avouent sans honte préférer 
cet affichage qui leur permet de se concen- 
trer sur le scenano. En particulier, le risque de 
manquer un objet ou un élément important est 
beaucoup plus réduit que dans Underworid 
Cette fenêtre est encadrée des éléments clas- 
siques dans ce type de jeu: liste des sorts de 
magie, lanterne et carte d'orientation, état 
des personnages et inventaire des objets. 
Quelques outils supplémentaires se trouvent 
à portée d'un clic de souris: attaque ou sort 
de magie pour chacun des personnages, 
interface avec les sauvegardes et les contrôles 
du jeu. boussole, icônes de déplacement 
Tous ces outils sont contrôlables avec les bou- 
tons gauche et droit de la souris En très peu 
de temps, on apprend a apprécier cette inter- 
face qui a manifestement ete soigneusement 
testée et s'avère extrêmement pratique 
L'inventaire des objets, par exempte, peut-être 
exploré case par case avec le bouton gauche, 
ou plus rapidement avec le bouton droit de 
la souris Pour utiliser un objet, on le fart glis- 
ser vers un personnage ou sur le décor, selon 
l'action souhaitée Le tout est souple et 
agréable a manipuler Cest un excellent point 
qui fait vite oublier l'absence de touches de 
contrôle spéciales au clavier (sauf pour les 
déplacements et le combat) 
En cliquant sur la tète d'un personnage, on 
obtient raffichage de ses caractéristiques et 
de son équipement Les compétences aug- 
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En cliquant sur un personnage, on obtient cet écran qui 
permet de modifier son équipement ou de connaître ses 
caractéristiques actuelles. 



menteni au fur ei a mesure de 
la progression du joueur. 
Mieux encore, les concep- 
teurs du jeu se sont inspire 
des principes des jeux de rôle 
en papier, puisque le fait de 
réussir des actions magiques 
augmente les compétences 
du personnage en magie, de 
même que les octions 
propres oux voleurs ou aux 
guerriers améliorent son 
niveau dons ces domoines 

Une finition 
exemplaire 

Bien que le système de jeu 
soit assez clossique dans 
l'ensemble, quelques amé- 
liorations notables rompent 
la monotonie de l'explora- 
tion. Lo musique et les brui- 
tages sont soigneusement 
insères Por exemple, lorsque 
le joueur est a proximité d'un 
monstre ou d'un personnage, 
il entend ses pas ou ses gro- 
gnements Chaque arme 



propulse une petite boule de 
feu vers les ennemis situés à 
distance. Les sorts de magie 
sont particulièrement réus- 
sis, avec des boules de feu 
qui sortent littéralement des 
bords de l'écran pour se jeter 
sut voire ennemi dans la 
fenêtre d'affichage. Toutes 
ces onimations sont très bien 
réalisées et sonorisées Le 
seul petit reproche que Ton 
peut avancer concerne l'allu- 
re des objets poses a terre, 
qui est unique pour chaque 
catégorie d'objet Ainsi, toutes 




Moins jolie que dans Ultima Undorworld, la carte auto- 
matique est cependant plus colorée et révèle les passages 
secrets ou les leviers caches, une aide précieuse pour 
l'aventurier qui se croit bloqué. 



possède aussi ses propres 
bruitages, de même que la 
plupart des actions Les per- 
sonnages présentent un 
faciès légèrement sanguino- 
lent au fur et a mesure que 
ieurs blessures s'aggravent 
ou verdotre en cas d'empoi- 
sonnement 

Certaines armes disposent 
d'dnimations spécifiques. 
Ainsi, l'arbalète *Wolkyrle' 



les ormes de type epee pré- 
sentent cet aspect, de la peti- 
te dague a lo plus large epee 
Maigre le fait que tous les 
univers à explorer soient 
essentiellement des laby- 
rinthes, Westwood Studios a 
admirablement su se sortir 
de ce guêpier. 
L'éditeur de Ldnds of Lore a 
réussi d créer des décors 
extérieurs très convaincants. 



En bref: 

Londs of Lore: Throne of 
Chaos est le premier épi- 
sode d'une série dé jeux de 
rôles de Westwood 
Studios II tout explorer plu- 
sieurs lobynnthes et com- 
battre un ennemi très orga- 
nisé, tout en résolvant 
diverses énigmes logiques. 



L'exploration ressemble tou- 
jours a celle d'un couloir, 
mais le décor permet ou 
joueur de mieux respirer et lui 
donne l'illusion de se pro- 
mener ddns une forêt, une 
ville ou un marécage 
Enfin, des petites scènes ani- 
mées sont liées a certains 
endroits, en général a chaque 
fois que le joueur rencontre un 
personnage du jeu. 
Il s'en suit olors une discus- 
sion, ou un gros pion sur un 
objet particulier qui attend 
une de vos actions 
Ces scènes intermédiaires 
sont soigneusement distri- 
buées dons le jeu, égayant le 
tout et rompant lo monotonie 
de t'aventure 

Pour conclure, soulignons 
l'excellente quolite de la tra- 
duction française 
Les paroles numérisées des 
séquences d'introduction ont 
été récitées par des acteurs 
fronçais, ce qui est d ma 
connoissdnce unique pour 
un logiciel anglo-saxon. Le 
vocabulaire et la grammaire 
sont bien respectés, ce qui est 
également assez rare dans le 
milieu du jeu. 
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Le sort de foudre, très réussi, 
vilaine bébète de la Figure 1. 

Une grande 
aventure 

Une fois que l'on maîtrise le 
système de Jeu, on peu! 
s'intéresser o l'aventure de 
Throne of Choos elle-même. 
Le bon roi Richard a été 
empoisonne par la maléfique 
sorcière Scotia, qui a trouve 
une arme magique lui per- 
mettant de se métamorpho- 
ser Pour le protéger, 
l'enchanteresse Down lui a 
confectionné un bouclier 
magique en attendant que 
son champion (vous-même) 
reunisse les ingrédients du 
contrepoison. 

Malheureusement, le château 
de Richard a été envahi par 
les Ores de Scotio, et les 
conseillers de Richard ont dû 
fuir tondis que la sorcière 
s'emparait du roi (toujours 
protège par le bouclier) vous 
voici donc chargé de deux 



régler son compte a la 



quêtes Premièrement, vous 
devez trouver les ingrédients 
du contrepoison et le fabri- 
quer, cor il faudra l'adminis- 
trer a Richard lorsqu'il aura 
ete libéré. Mais égoiement, il 
vous faut retrouver les quatre 
conseillers de Richard et récu- 
pérer auprès d'eux les quatre 
clés qui annuleront le bouclier 
magique. 

inutile de le dire, il faudra 
également affronter Scotio et 
ses armées pour mettre le 



roi a rabri avant d'annu- 
ler le bouclier et de lui 
I administrer le contre- 
I poison 

I Parmi les endroits a visi- 
ter, cenoins proposent 
plusieurs niveaux Vous 
l rencontrerez un réseau 
I de mines complexe, 
I fourmillant de trésors 
I mais oussi Oe telepor- 
I teurs et d'endroits 
I secrets, pour lesquels il 
I vous faudra résoudre 
I diverses énigmes 
' logiques généralement 
accessibles Par exemple, 
deux manivelles et un bouton 
devront être places dans lo 
Donne configuration pour que 
le (exporteur soit utilisable et 
vous envoie a un endroit inté- 
ressant 

Parfois, vous devrez volon- 
tairement plonger dans un 
trou pour occeder au niveau 
intérieur, ou grimper dans un 
chanot inquiétant pour aller 
recueillir un peu de charbon 
et remettre en marche une 
pompe, ce qui libérera raccés 
o un souterrain monde (dans 
lequel, bien entendu, vous 




Soucis du détail 
Qualité de la traduction 
Bruitage et animations 
Scènes intermédiaires 
Durée de vie 

Enigmes généralement 
accessibles 

Points faibles 

Pseudo-3D (un peu) 
monotone 



trouverez une de essentielle 
au reste du jeu). Il est rare que 
le joueur perde tous ses per- 
sonnages. 

Tant qu'il en reste un en 
condition, celui-ci peut en 
effet lancer un sort de soin 
pour ressusciter les autres 
personnages et ainsi repartir 
de plus belle dons l'aventure. 
Toutefois, si le joueur perd 
lous ses personnages, la par- 
tie est terminée et il fout 
recharger une sauvegarde. 
Cela n'arrivera pas si sou- 
vent au début du jeu. mais 
vers la fin de raventure, c'est 
beaucoup plus fréquent ' 

Francis Pierol 

Editeur: 
WestWood Studios 

Vendu chez 
les revendeurs micro 



Quant à celle qui se trouve 
au bout du couloir, elle va 
pouvoir digérer ces deux 
magnifiques boules de feu qui 
semblent vraiment surgir de 
l'extérieur de l'écran. 
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508, R.N., 59680 Cerlontame 



La meilleure sélection de logiciels 
Freewares et Sharewares 



aïs 



DISQUETTE PC 004 
.SOMME PLUS v4.0 : Ce logiciel (ère 
Compttl, budget, patrimoine et bcOrle Il 
calcule Ici recette!. Ici dépenses. Ici 
loldei det complet (juiau'l 36. cotnpiei) 
et Ici liât mémoire. SOMME PLUS 
mure le suivi dei opération! régulière!. 



* a nJoriK v 



DISQUETTE PC 034 
FAMILY TRF.fi BTC : 
itnéilogle Irèi complet. CI 
iccompa|ne d'une doc 

important* el claire. 

DLSQUETTE PC 0*3 
ORNEALOOIB 3.40 : on 

lo|ïclel de (tneaJof ic qui n 



raphlqaei (cumul 



muquible 
I permettra 
ubre. Ce 

nplrtement 



[ILSQURTTE PC 070 

VIROULB S.0I : volet la toute no 

veriion de ce f a hoir m Lriiiement di 



lupc.be logiciel de 
irtonnrl. et de plui en 



fenetrible... enfin I 



clint parmi les meilleur! par la 
Fédération Franciite d'Othello. (Nouvelle 



problème! de mon croliti. Une 

DISQUETTE PC H9 

CAP 90 tI.I : Co-mpubiliié lintplifiéc 

ntiui aiiociiiioni et particulier!. Logiciel 



bouteille, degrf d'ilcool, ingrt 
Neccuite une carte VOA ci 
dur. En rriru.au. 



I frtnciii. 
■ille d40Ko. 



DISQUETTE PC ai 
YAM'S : un cicelleni jeu de Yum e 
EOA el VOA. Entièrement en Peinait. 
COUIJ.URS . un cuie leie d*m lègue 

Atitntinn Ici m(nin|ei. Enivrement e 



. pllt pe.ncip.l. 
... 1.. colleclllion 
lilkl. lur celle ci 



chacun de (ci virui. Cm porte également 
un Shell pour L'Iran de Mai Affrc 
Entièrement en Frinciii. A poiitder 



DISQUETTE PC 311 
LE PENDU : une eicellenie veriion 
VOA du célèbre in du pendu, reiliice 
pu un de noi fidèlei collibontrari. 
Logiciel Prancali. 

DISQUETTE PC 427 

LE SUPER PROF D'ANGLAIS v4.0 : un 

[■Élève I irtve.. dei Muta el rei|it en 



pifimètri 



effec 

rttibliiiemeni d'une feuille de piye. On 
crée une bue de iweiei. d"emploj-(i et 
loui le. moit on. peut imprimer let 
reuillci de pire. Un logiciel en 
5hare«rare, Irèi complet qui en aa 
niveui dei progiciel! conunereiaai. Il 
en fortement corneille d'être équipe d'an 



DISQUETTE PC 457 

LE DORMEUR DE L'INFINI : jeu 

de 8000 vil tkm iVipite roui MNmmuj 
li Terre complètement dé r allée. Voui 

votre abienct. COA, VOA. Nom voui 
conteilloni de décompacter « N-|inet «or 
dlil dut i.'i'.iiK dêcompictt). 

Entièrement en FYancaii. 

DLSQUETTE PC 4M 

RAPHAËL : lotJciel de deiiin écrit en 

Turbo Pascal. I 



quel qui permettent de réaliser dei 

Entièrcoieni en Prancili. 

DISQUETTE PC 4o ■ 

Nl.TRI.SOFT : lo|iciel de diététique qui 

permet d'établir un diagnoMc nutriiiomel 

Entièrement en Piançait. 

DLSQUETTE PC 472 
CM PLUS : logiciel conçu pour 
apprendre t calculer mentalement de 
minière rapide el efficace. Il pane en 
revue Ici qunre opération! cl étudie à 
chique fuii Ici méthode! 1 comillre el I 



Cm prix t'sntondfnt TTC M lont rtnrttuoksi i le 



I nom Mit. 



rr inncac. Chaque cuit poitile eat 



éducatifi en Shareivire. D'ur 



n Espagnol--, de toute 
ibre enii. Entièrement 



e .impie I 
idet loni pr tique 
i pu de bcloin de 



quelque! lifnei. Entièrement en Fruïçiis. 

DLSQUETTE PC JB 

VOACOPY .1.2 : un eicellent copieur 



>rn,.t.,e de 
e graphique 



diiquetiei juique 1,7 mégi 
elc... Il en doit d'an imtrfi 
trei agréable en VOA. Vcni< 

DISQUETTE PC 5 E> 
EQUALITY II : an eicellent 
r(fleiion dans lequel vobi 
reprodaire dei fiiarei ei éi 

g r an h 1 un et lont itrf iliirs et • 
Entière me m en Francaii. L'auteur 



eicellenie but de donnée! gènéilogiqoe 
qui fonctionne ioai Wtndowi, cl 
cniiè rement en Français 

DISQUETTE PC 334 
VINCENT vl.0 : logiciel de deiiin 
vectoriel fonctionnint ioui Windowi et 
entièrement en Prancait. Superbe. 



ntièrement en Franciii, 



SK¥ : voui detet collecter 
■ de différente i » Heurt en 



DISQUETTE PC 603 

OXYD : un eicellent jeu de rtfleii 

entièrement en Franc m. dans lequel vc 



livre d'Oird *upr(t de IFA. in prii de 
199 Fn. Fonctionne en EGA. HOC et 
VGA mail nécessite 600 Ko de mémoire 



DISQUETTE PC 6 
TF.l.COM il.! 

lfLfniiinitnir.ee 



concept en une pciiie révolution, c 
permet de confronter 2 microi du 
[('(ranime par une utilin 



t, m|ilr II en poiilble de 
'1 4 conaolei "Ecrini/Clivien. 
ii couper le souffle. Et de phji 



'c". 



DISQUETTE PC AD 

PUZZLES, I : un jeu de punie et de 

poulie poune en MCGA 236 couleun, 

imi(el de I 1 400 pitcei. Né ce ni le le 
VGA. Logiciel en Fruit m 

DiSQUBTTB PC 6K 

SBCRBT ISLAND : ivpcrbe jeu 

d'aventure en 3D. Voui fies puuhasié 
cur une 'île du Pacifiée! devei retrouver le 



lue*™ lot 
apllq.e. I 
« partie d 



'JtmciiL Pu nie obUgé du migicien bi 



DLSQUETTE PC o2l 

CAMBCOUL vl.0 : taire logiciel de 
coloriage qui de plat en entièrement en 
Frincaii. Apres cette ditqucnc qui oien 
dire que nout ne pcaioni pu 1 cci 
chèrei tétti blondes... Ponctionne en 



confirme ici que Ici lof H Pnnctii ion 
deviennent de sérient concurrent! pou 
lei crrtuiooni venu» d'outre manche 
VOA. 

DISQUETTE PC 630 

AMANDA : trii beau jeu dam "lequel ui 

monitrc de l'espace ntinitnuc du nvoi 

tempi. il voui fiudra détourner ce run 
luer jilce I dei pciin miroin ei alni 
éliminer lei diimandi poar puier lui 

logiciel Français 



AVIS AUX AUTEURS FRANÇAIS 



L'informatique rentre de plus en plus dans les foyers et s'adresse maintenant à 
toutes les tranches d'âge... Alors, pensez à ces personnes qui n'ont pas eu la 
chance d'apprendre les langues étrangères... Rédigez vos logiciels dans notre 
bonne vieille langue maternelle. Vos logiciels ainsi rédigés auront la priorité 
dans notre catalogue sur les programmes étrangers. II vous suffit de vous 
expédier vos créations accompagnées d'une lettre (obligatoire) d'autorisation 
de distribution. 




DISQUETTE PC 036 
CINE PILE : fichier " formil DBmc. 
ipeciilite toc le cinbu. Il déefil plu de 
3300 film . Entièrement en Prançui. 

DISQUETTE PC 437 

BELGIQUE .7.00 : voilà un bon eipoie 

en hfpttlene qui ïobi feri raintJur ioui 

relit», IM pro.inec Ici rôle. 
rwiii.Ntt, Il population PMrkMM M 
MM l'uni choie» encore. Volt | 

If vjriphjquri Entièrement tn Pnncd). 

DISQUETTE PC 643 

1MA0IQUE »I.O : crut diiquetle 

comprend un cniemble d'utiLitilic* ljui 



VZESTSi 



OLOOIB tI.D PC : toill un, 
jie d'unolofie qui tooi permewi 
iilei »nre ucrndeni, de ftire »olre 



entièrement en FnnçuL 



«t -■ l..,,e en h 
rmctlrt de iout I 



OI.SQL'F.TTP. PC Ml 



I 

ll.SK > 



DISQUETTE PC 633 
HOPY ONE : le uivt rusreu lojicicl de 
, hei n.K Ounci. Ici utewi de Eautlii) 
Dini ce jen. le jo.e.r dirl ( c yn pclil 
robot iur differentel plmètei «(in de 
recoller Ici echanlillonr d'un rirui qui ic 
propiue de ptui en plui I inveri 
l'univen. Il rut eue équipe d'une etne 
VOA Ocre Ici «tic! lonorei Sound 
Rlutcr. Aprtt une li belle reiliiuim qui 

Prtncili n'en pu à lu hutest 777 T1.K 



uHUUUll pc &3i 

VICTOR ET LES EXTRA 
TERRESTRES : dim une Tille 

ni»|i'.iire. tiei eitri-icneitrei au >ii|i 



c drtle de michim 



•il le. Le (oui iur ni 



DISQUETTES PC MBA CI 66BB 
SMTRACER 316 YI.09B : proirtm» 
trincuii de Rty Tr.clni (intime d 
rendu d'imue de irrHheic d* domaine d 
phniortilTtne mlHi.nl Ici loi 
fondwnenulel de l'optique) pour 386 (c 
plun cl compuiblei. C en ceruinemei 
iple d'emploi qi 



ivi a^ 






qutlite. t. 



c dci plut élemi 
mei U.S. < 



ne. C'en donc m 



l'inle relier ou projrenei d. 



nenl Irct bien reelite. Ici frip 
ni irei bcaui et de plut il I 
■i Sound Bluler. Encore une 
i tu ion Princilie. Seul reproc 



i pèche de jcuneiM. 



icriie puiiculiere. A l'iidc d'u 
ioctimmindc roui deret Htmi 
ml-i.1,-1 fl plicei p*r w 



denruciion litutei ni niie 



DISQUETTE PC 6*3 
DAME 7010 : voit» enfin w 
ilimei Prmciiiei, offrint 3 



DISQUETTE PC 6S6 
VlDF.OMANlA tl.O : loflc 
le luivi d'une >i tU o Inique 



Ei£'?! 



OEST POM : loficiel dettine à I. teit 
Il von. permette. 



[tire de> recherche! à 
dei rippom selon Ici i 
lubrique, le igpport, I 
d'eiploilttlon, elc... L 
que 30 Prt ei de plut 
enivrement en Prinçui 



Le coin du CD 



THE CUPART «ARFJIUUSR . W9 Pn 
SUPER OAMF. ( WINDOWS 1 ... IB Ffl 

GAME JAMBOREE K» Pn 

DBaTHSTaR ARCADE M9 Pri 

fVLNDOWARB H9 Pn 

ALL BEAUTTBS M9 Prt 

TOO MANY TYPRPONTS K» Pn 

HOMF. LEOAL OUIDB H» Pn 

[MCnONNAlF ei 1-ANOAGR ... M9 Pn 

HAM RADIO WPn 

ADULT SAMP1JJ» 19 Pn 

WORLD ATLAS MB Pu 



1B3S3B 



Les Prrjmos du mois 

Les enceintes i brancher sur votre carte 
sonore (packages de 2 enceintes) 

Trust Sound Mate 4W 160 Fre 

Trust Dynamic Soundwave 40 15VV .. . 279 Frs 

Trust Dynamic Soundwave 30 25W 399 Frs 

Trust Dynamic Soundwave 20 (sur support) 25W 399 Frs 
Trust Dynamic Soundwave 10 80W 620 Frs 

Scanners à main 

Trust HQ3311 256 niveaux de gris 620 Frs 

Trust HG3511 262.144 couleurs 1990 Frs 

Scanner i plat 

Trust FC26W Format A4 16.7 millions de couleurs 6790 Frs 

Joysticks 

QuickFire QF-5 (style manette Nintendo) *J3 Frs 

Speed King 209 Frs 

Warrtor OS ÎB Frs 

Intruder QS -146 (Spécial 6im u iateur de vol) 240 Frs 

Aviator QS-151 (Spécial simulateur de vol) 260 Frs 

Cartes Sonores 

Sound Blaster Deluxe 2.0 585 Frs 

Sound Blaster Deluxe PAO 790 Frs 

Sound Blaster «ASP SCSI2 «60 Frs 

Divers accessoires 

Souris série 100 Frs 

Tapis de souris 29 Frt 



Bon de commande à retourner à : 

IFA, 508 Route Nationale 59680 Cerfontalne 

Tel : 27-65-58-11 Fax : 27-65-86-11 



Veuillez me faire parvenir les 


disquettes ci-après : 

































































Nombre de disquettes x 33 Frs - Frs 

Frais de port - 40 Frs 

Frais de port supplémentaire étranger (25 Frs) ■ Frs 

Montant total - Frs 

Règlement en : 

O Chèque O Mandat O Carte Bleue 

CB N" | | | | | I 1 I I I I I 1 I I [ I M I 

Date de validité Banque 

Signature : 

Nom Prénom 

N* Rue 

Code Postal Ville „..,.,..,.., 

PCNOVI L 
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Epie Pinball 

Pas de tilt, réussite totale! 



L'Androïde n'attend que vous pour être amener à la vie! 

Connectez ses éléments, insérez ses programmes, 

détruisez les virus et augmentez son intelligence. Non, 



nvente a lo lin du XIX eme siècle, le flip- 
per, ou billard électrique, ou encore 
comme on le disait a l'époque *the 
L^galelle", n'a connu un réel essor que dans 
ce n est pas un jeu de rôle dont nous vous parlons, les onnees 3a graœ a ^ (irmes CO mme 
mais bien d'un Flipper. Baily qui le démocratisèrent en l'implantant 
quasiment partout, sur les territoires des 
Etats-Unis, puis, plus tard, dons le reste du 
monde Plus "interactif que le Jackpot, il 
devint très vite, dans fhexagone, l'élément 
indissociable du bar-tabac du coin Reflet 
de lo culture américaine, le tlippei s'est rapi- 
dement (ait rallie du merchandising en arbo- 
rant les couleurs de séries télévisées (Charly 
Angers), de groupes de Rock (Kiss, tes Roiiing 
Stones), de films (Flash Gordon, Alienj, et de 
toutes les choses a la mode qui font la joie 
de notre civilisation occidentale Les premiers 
essais de transposition sur support informa- 
tique furent désastreux, le résultat ressemblant 
plus a un Pong améliore qu'a un réel liipper 
, flippers qui, en retour, n'hésitaient pas a 
copier (es jeux video avec plus de réussite 
(Pacman). Les tentatives pour aliter les deux 
types de divertissements ne furent guère 
convaincants (Caveman) et donnèrent peu de 
suite. Les programmeurs ne 
[^ se découragèrent pas. el 
régulièrement de nouveaux 
logiciels de "simulation' virent 
le jour ; mois, même si ron 
pouvait noier de réelles amé- 
liorations, l'impression géné- 
rale était toujours celle de 
jouer avec un jeu vidéo de 
type "Breatouf* et non pas 
avec un réel flipper Epie 
Pinball change tout ceio! De 
'avis de tous tes utilisateurs, 




6 billes ou compteur, évidemment il y a u 
découvrir! 



truc mais c'est à vous de le 



Un aperçu des pro- 
chaines réalisations 
d'Epié. 




IJESE3E5E3 œ programme réussit a repro- 
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duire la quosi-fotaifte des sen- 
sations éprouvées lors d'une 
vraie partie 

Essayez-le, afin de juger par 
vous même. 

Mise en route 

Decompactez le logiciel (voir 
p.30), entrez dans son réper- 
toire (CD PINBALL), puis 
tapez SETUP pour configurer 
les effets sonores à votre 
matériel, et enfin, topez PIN- 
BALL pour démarrer le jeu. 
Dans le menu Options, vous 
pouvez choisir de mettre du 
son et/ou de la musique 
durant les écrans de menu et 
indiquer votre type de machi- 
ne (Fast PC. 386 DX et 486). 
Sélectionnez Begin pour com- 
mencer. Dons cette version 
Shareware, vous êtes limiles 
au seul usage du flipper 
"Android', mais il vous est 
possible de jeter un coup 
d'oeil à tous les autres qui 
vous seront proposés si vous 
l'enregistrez Chaque flipper 
possède ses propres menus 
de configuration: 

- dans Options, vous pou- 
vez choisir le nombre de 
billes (3 ou 5), l'inclinai- 
son du plateau (forte, nor- 
male ou faible), le son et la 
musique, 

- dons Rutes, vous accédez 
aux principales règles du 
flipper (tout n'est pas expli- 
qué), 

- lorsque vous avez fait tous 
vos choix, sélectionnez Play 
Game pour jouer. 

Avec tes flèches haut et bas 
et tes touches 2 et 8 du pavé 



numérique, vous pouvez faire 
"scroiier" le plateau, afin de 
l'étudier Appuyez sur Entrée 
pour foire disparaître la barre 
d'information et jouer plein 
écran. Pour lancer la balle, 
utilisez la barre Espace ou 
l'une des touches Contrôle. 
"Flippez* à l'aide des touches 
Shift, des flèches gauches et 



droites, ou des touches 4 et 
6 du pavé. Pour secouer 
l'appareil, servez-vous de la 
barre Espace pour un coup 
droit, ou du W el du point 
d'exciamotion pour des 
coups de côte Pressez la 
touche T pour modifier lo 
vitesse du scrolling (a adap- 
ter a votre cas, pour éviter 



les crises d'epiiepsie), la 
touche P pourpauserlejeu, 
les touches S et M pour acti- 
ver/désactiver respectivement 
les effets sonores ef lo 
musique (attention, le fait de 
modifier les bruitages ou lo 
musique durant le jeu ne 
change pas les réglages du 
menu Options). 





*Hk 




Wi 








saire pour l 'aider a finir 
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sa course dans le trou.. 
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p| Cette rampe connec- 
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te l'ordinateur, valide 
l'intelligence et détruit 
les virus. 
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["*] Passez ici afin de 
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regarder ce que vous 












devei faire pour installer 












les logiciels ou pour 








ur • 




confirmer leur mise en 




IB^LtMi 
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place. 




mhflB 






[8j Ce couloir active la 




WÊm 








rampe (9) et donne 
accès au Jackpot. 

(tj Prendre ce chemin 
quand il est allumé aug- 
mente la valeur des 
bumpers de 30 000. 








ri 




(10) De la persévérance 
sera nécessaire pour 
gagner les 10 millions, 








regardez les voyants 


Mi Visez le couloir cli- 


! 8) puis rampe ( 9 JJ ; utili- 


(a) l s soyez les rebonds 


situes dans les gouttières 


gnotant pour 2 millions. 


sez-les aussi pour aug- 


pour toucher ces cibles, 


pour savoir ou vous en 


11 vous allumez les 


menter l'intelligence de 


mais attention, cette 


êtes. 


quatre lampes, gagnez 


t'androtde 


opération est dangereu- 




1 million, plus un* avan- 




se, les gouttières ne sont 


(11} Surveille! la pro- 


cée du multiplicateur de 


(3] Très dHfkJe a ûvMoV 


pas loin... 


gression de rmstallatlon 


bonus. 


directement, ce trou est 




des softs sur le moniteur. 




une étape indispensable 


Accédez aux tests en 




(21 Au départ les bum- 


pour la connexion des dit- 


frappant la balle direc- 


(121 les organes connec- 


part voient 1 000, mais 


fénsnts éléments tard. A 


tement a sa sortie du 


tes s'allument sur 'écran 


rf peuvent monter beau- 


active également la 


trou (3), une petite bour- 


de contrôle, celui en 


coup plus haut (couleur 


rompe des tests (5J. 


rade est parfois nèces- 


""** 
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Potof 

Gold: 

collectionnez 
les trèfles à 
quatre feuilles 
et liez amitié 
avec tes 
Leprechums 
afin qu'ils vous 
aident à allu- 
mer toutes les 
couleurs de 
rare en ciel 
pour aboutir 
au trésor. 



Excaiibur: 

un poil rétro et d'une simplicité reposant; cetie 
reproduction do flipper mécanique à rouleaux 
possède des effets sonores exceptionnels. 




Magic: 


retour vers les années cinquante avec ce flipper 


extrêmement dépouillé. Pour tous les adeptes du tri- 


cotage... 



I une course 

I de formule 1 
! harassante 
I vous attend. 
I Prenez un 
I bon départ 
I pour finir à la 
I Pote Position 
I et bouclez les 
I trois tours de 
I circuit pour 
I accéder ou 
I Jackpot. 
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Android 

De nombreuses opérations 
sont o efleduer, dons un cer- 
tain ordre, pour toire vivre 
notre Androide Le montage 
peut être décompose en deux 
parties: les manipulations 
"nord' et la programmation 
des 'softs'. 

Si tout se passe bien, vous 
aurez droit de jongler avec 
2 billes lors de l'accomplis- 
sement de certaines phases. 
Des son lancement, lo bille 
aboutit dans une petite zone 
a guatre couloirs ( 1 ) où votre 
but est d'allumer les voyants 
bleus, afin de multiplier les 
bonus de fin 

A chaque lois que vous "flip- 
pez*, vous décalez les 
voyants d'un cran vers la 
gauche. En secouant le flip- 
per o bon escient et en 
s'aidant des bumpers (2), il 
es! relativement aise d'arri- 
ver à un multiplicateur de X 5 
(le maximum) Pour connec- 
ter les différentes parties de 
randroide, vous devez impé- 
rativement commencer par 
aller dons le trou de droite 
(3), et ce directement, sans 
passer por la rampe. Apres, 
abattez les targets de gauche 
(4), puis retournez dans le 
trou, recommencez cette opé- 
ration pour chague bout de 
randrotde. La rampe située a 
l'extrême gouche (5) sert a 
tester les connections "nord", 
ce qui donne un bon nombre 
de points. Le jeu a deux billes 
se déclenche quand vous 
connectez une paire de 
membres (bras ou jambes) à 




Android: un flipper difficile avec beaucoup d'actions à 
effectuer. N'espérez pas réveiller r androïde sans un mini- 
mum de chance et d'entraînement. 



l'androide. Si vous réussis- 
sez o le monter entièrement, 
visez le couloir de gauche (8) 
pour recoiter le Jackpot. L'ins- 
tallation des logiciels com- 
mence par le branchement 
de l'ordinateur, passez dons 
la rampe de droite (6) pour le 
connecter. 

Sur recran s'afficheront olors 
les manipulations a effectuer 
pour chaque logiciel Passez 
ensuite dans la rampe ou 
centre-gauche (7) pour ter- 
miner l'installation 
A partir du moment ou l'ordi- 
nateur est opérationnel, les 
bumpers servent o améliorer 



son intelligence. Quand tous 
les programmes ont ete intro- 
duits dans l'androide, vous 
avez occes au Super-Jackpot 
Le fait de passer dons le cou- 
loir de gauche (8) active la 
rampe du centre-droite (9), 
celle-ci augmentant la valeur 
des bumpers par tranche de 
30 000 points Essayez tou- 
jours de lire les informations 
qui apparaissent en haut de 
l'écran, elles vous guident 
dans les tâches a accomplir 
Reste à savoir que le trou 
central ( 1 0) rapporte 1 mil- 
lions si vous y allez 1 1 fois 
avec la même bille. 



Eloges 

Encore un pave dans la mare 
detQ ogitee des Shorewares 
Epie Pinboll dépasse de loin 
tous ses prédécesseurs, mis 
à part Sitver Pinball, un logi- 
ciel vendu dons le commer- 
ce qui est du même auteur 
Il est à noter que les sept 
autres flippers proposes sont 
d'une aussi bonne facture et 
vous apporteront autant de 
plaisir à y jouer que n'a pu le 
faire Android. 

Pour tous ceux qui désire- 
raient en foire l'acquisition, 
sachez que vous pouvez 
envoyer vos dons directe- 
ment o une société française 
(VIS.) qui se charge de dis- 
tribuer les produits d'Epic, 
vous trouverez son adresse et 
son téléphone dans le menu 
Reod me. Ils se monteront a 
205 Frs pour un set de quatre 
Ilippers et o 305 Frs pour 
l'ensemble des huit, avec en 
prime un superbe (bof) jeu de 
tir (zone 66), pour ceux qui 
aiment ça. 

Dorénavant, la qualité des 
logiciels shareware, place la 
barre des jeux 1res haut. Avec 
le logiciel DOOM (créé por 
les concepteurs de Castle 
Wolfenstein 3D), autre vrai 
chef d'oeuvre distribue selon 
le même procède et a la réa- 
lisation bien supérieure a celle 
des produits commerciaux 
du même genre, revenir nous 
laisse espérer d'autres mer- 
veilles dons les mois à venir 
Laurent-Xavier LAMORY 
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Deep Sea: 

parcourez le fond des océans a la recherche des tre- 
sors engloutis, évitai les requins et devenez riche, te 
plus simple de la série, 20 minutes de jeu minimum 
et 200 à 300 millions de moyenne. 




CONCOURS PINBALL 

Jouez et Gognez un abonnement d'un on PC 
Novice 1 Cesl ample, il suffit de réaliser le meilleur 
SCOre Sur ANDROtD 



Pour participer, « suffit de nous envoyé ovont le 
23 mors 1994 (cachet * la poste faisant tas), 
une copie d'écran du score redise opres roppori- 
hon du Same Over (voir pnoto) Attentai: les 
copies d'écran regrouponi w poge des meilleurs 
scores tTANOROtD, ne seront pas prises en comp- 
te inutile de nous tes adresser Trois gagnants 
seront setectonnes parmi tes plus roufs scores en 
fonctions de trois ccflégones rjôges moins de 14 
ans. de 1 4 d 1 7 ans. 1 8 ans ef plus Un Super 
Gagnant (meilleur score foules catégories confon- 
dues) sera sélectionne et recevra en plus de son 
abonnement un Ht ae télectwrgemeftl dune voleur 
de 175 francs 

Pair capturer votre écran pensez a uWiser te pro- 
gramme Screen Thtef fourni avec PC Novice rfl 
etaiesouvegoroeroulormat GIF Bon Jeu 1 
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The Mice Men 

La traversée du... fromage 



Vingt-quatre souris 

dans un gruyère! 

Une nouvelle 

production de 

l'équipe Soleau 

Software dans un jeu 

de stratégie fort 

original. 



{§ Présents j§ 

THE MICE MEN 



33 - Sh.r«»r. - fgl 



Un jeu reproduisant une situation peu commune où tes souris cherchent à sortir du 
fromage, et le plus vite possible. 



Nos vaillantes amies profi- 
tent de toutes les occasions 
pour avancer vers la victoi- 
re, faites attention à ne pas 
faciliter la tâche de votre 
adversaire. 



Une grande compétition o ele organi- 
sée por les deux principales familles 
de souris habitant chez te fromager du 
vilbge, dans le but de décider de la suprématie 
sur les meilleurs morceaux de la reserve. 
Les deux équipes, composées chacune de 
douze individus, ont pénètre dans une meule 
de gruyère et elles doivent en effectuer la tra- 



3333 33333333 333333 
3333333333 
2B3333 333333 33 ". _1 

3333 33 T 33 

33 33333333333333333333 : ' 
33 33 S 33 3333333333 3333 

33 I 3333 £B 

33 33333333 333333 33 933333 

I 33 339333 33 33 333333 33 

-33 3333 

f 3333333333 33 33 

: 33 33 3333 3333 



versée avant te camp adverse. Vous aidez 
votre équipe a progresser, en faisant coulis- 
ser les murs du lobyrinlhe tout en essayant 
de bloquer l'avancée des membres de l'autre 
groupe Dans cette version shareware, vous 
jouez avec tes bteus et obligatoirement contre 
lordinateur 

Démarrage 

Decompacfez le programme, en suivant les 
instructions de la page 30, ouvrez le réper- 
toire du jeu (CD MICEMEN) et lapez MICEMEN 
pour commencer a jouer Apres une page de 
présentation et une petite intro, il vous est 
demande de choisir le niveau de difficulté: 
(Eyjsy, (M)edium ou <H)ard. Appuyez ensui- 
te sur n'impode quelle touche pour le tirage 
au sort du joueur qui commence Leplateou 
de jeu est compose de blocs repartis en 1 3 
lignes et 1 9 colonnes. Vos souns (les bleues), 
sont placées dans des espaces vides, sur la 
gauche de l'écran, les rouges étant position- 
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La premiers souris est arrivée a destination, les onze 
autres attendent impatiemment leur tour. 



nées a droite Toutes les com- 
mandes du jeu s'effectuent 
uniquement avec les quatre 
flèches du clavier, mais 
quelques touches ont leur uti- 
lité; (N)ew game pour aebu- 
ler une nouvelle manche, 
(S)ound pour arrêter les bruits 
sortant du HP. (C)olors pour 
changer la palette de cou- 
leurs, (L)oad et (S)ove pour 
charger ou sauvegarder une 
partie et (Q)uit pouf sortir. 

Tirer - Pousser 

Vos souris (et les outres) sont 
bêtes, et il semble qu'elles 
partagent quelques bouts de 
leur code génétique avec des 
lointains cousins bien connus, 
les lemmings. Comme eux. 
elle avancent droit devdnt 
elles, occupant tout espace 
vide et n'hésitant pas o piéti- 
ner la tète de leurs congé- 
nères, situes sur lo ligne du 
dessous. Vous remarquez 
que des monettes sont pla- 
cées au bas de l'aire de jeu, 
disposées à la base de 
choque colonne ou se trouve 
une ou plusieurs de vos sou- 



ris Elles servent o déplacer les 
colonnes d'un cran, vers le 
haut ou vers le bas Utilisez 
les (lèches gauche et droite 
pour amener la moin à 
l'endroit désiré et les flèches 
haut ou bas, pour faire cou- 
lisser toute lo rangée A 
chaque mouvement, réJément 
(bloc de fromoge, souris ou 
espace vide), disparaissant 
dans l'un des bords du pla- 
teau, réopparaii de l'outre 
coté. Essayez d'aménager le 
terrain pour faciliter lo pro- 
gression de vos souris vers le 
bord droit de l'écran, sans 
oublier que votre adversaire 
tente de faire lo même chose 



pour son équipe. Après 
chaque mouvement, toutes 
les souris avancent le plus 
loin possible, dons les 
espaces libres nouvellement 
créés, en commençant par 
ceux du joueur venant d'avoir 
la main. 

Made in Soleau 

Le gagnant est le premier qui 
réussit q fait sortir ses douze 
souris de la meule de gruyè- 
re. Si, o un moment quel- 
conque de la partie, les deux 
camps ne possèdent plus 
qu'une unique souris. Il ne 



reste plus que huit tours o 
chaque loueur pour finir ta 
manche En cas d'échec, est 
dectaré vainqueur celui dont 
lo souns est lo plus avancée 
Un match nul étant possible 
si elles se trouvent au même 
niveau. Sachez qu'il vous est 
interdit de déplacer la colon- 
ne venant d'être bougée par 
votre adversaire et d'en dépla- 
cer une sept (ois de suite : un 
x apparaissant alors sur lo 
manette pour visualiser le Mo- 
coge Le terrain est tiré aléa- 
toirement a choque nouvelle 
partie afin de renouveler son 
intérêt. Cest en réglant les 





Plus que deux concurrentes. Il faut conclure en huit coups 
pour une victoire complète. 



Si vous avez aimé ce jeu et si vous desirez le garder, 
n'oubliez pas de Penregistrer; vous en recevrez la version 
complète. 



droits d'utilisation que vous 
pourrez affronter un humoin 
dans cette odyssée fromoge- 
re 1 Ce jeu fonctionne sur tous 
les types de PC équipes de 
i'EGA ou du VGA et d'un cla- 
vier. En conclusion, une 
approche extrêmement 
simple et un bon niveau de 
stratégie font de ce jeu une 
réussite comme sait en 
concxter Maître Soleau. 
Laurent-Xavier LAMORY 
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PC-Tools 

Une boîte à outils pour votre 
disque dur 



Avoir des outils pour gérer ou réparer son disque 

c'est bien, mais il est préférable de les connaître 

pour éviter d'engendrer des problèmes 

irrécupérables. Donc, munissez-vous d'un des livres \ 

ci-dessous présentés. 



LES BEST-SELLERS 
DE L INFORMATIQUE; 
PC-TOOLS FACILE 

Dons les 260 pages de ce 
fascicule, vous trouverez 
l'ensemble des utilitaires 
constituant la version 4.30 
de Pc- Tools. Dans les trois 
chapitres qui divisent cet 
ouvrage, les syntaxes des 
commandes sont claire- 
ment expliquées et les prin- 
cipaux écrans sont pré- 
sentes. Les informations 
données sont parfaitement 
compréhensibles et vous 
permettent d'aborder, d'une 
façon aisée les diverses 
fonctionnalités du logiciel 
Pormi celles-ci vous figure la souvegorde de 
vos données et comment accéder a toutes les 
fonctions de MS-DOS Ce livre s'adresse à tous 
ceux qui ont besoin d'un ouvrage de tous les 
jours. 

Auteur: Virga 
Editeur: Marabout 
Prix: 48 F. 



Les best-sellers 

DE L'INFORMATIQUE 

PC TOOLS 8 

FACILE 



; 


LES BEST-SELLERS 


; 


DF L'INFORMATIQUE 

»C-TOOLS 

facile 


: 




: 


S§r- 




MU tl ftp 



LES BEST-SELLERS DE L'INFORMATIQUE; 
PC-TOOLS 8 FACILE 

Cette lois-ci, les 250 pages de ce livre se pen- 
chent sur les fonctions d'une version plus 
récente: la 8.0 Les exemples qui se succè- 
dent sont décrits d'une toçon simple et didac- 
tique. Des informations concernant les com- 
mandes sous MS-DOS 6 sont livrées de telle 
foçon qu'il est impossible de ne pas sovoir 
dompter sa machine. L'avontoge avec cette 
version du logiciel est l'utilisation de la sou- 
ris qui est documentée, si nécessaire. Ce 
livre, accessible au débutant, est un ouvra- 
ge qui permet de mieux comprendre Pc- 
Tools Desktop et ses différents modules 
Auteur: BiéluefVirga 
Editeur; Marabout 
Prix: 48 F 



PC Novice n 10- 




LES GUIDES ESSENTIELS: 
AIDE MÉMOIRE 
DEPC-TOOLS7.1 

Apres avoir ete formes grâce 
à "Apprendre seul en un jour 
Pc-Toois 7.1", livre de réfé- 
rence esf préférable pour 
mieux gérer les multiples 
commandes de cet utilitaire. 
Les différents modules sont 
classes par ordre alphabé- 
tique, et bien documentes. 




Un pré-requis qui permet de 
renforcer vos boses, se trou- 
ve en début de l'ouvrage. La 
recherche d'intormation esf 
facilitée par un index bien 
fourni. Ces 450 pages, 
accessibles au débutant, ne 
manqueront pas d'occuper 
une place a côté de votre 
ordinateur 
Auteur: Virga 
Editeur: Marabout 
Prix: 48 F. 

AIDE MÉMOIRE PC-TOOLS 
DELUXE version 6 

Bien que son formot ne soit 
pas de poche, cet aide- 
mémoire s'impose comme 




APPRENDRE SEUL EN T JOUR PC-TOOLS 7.1 

D'une conception protique, ce livre peut se vanter de vous for- 
mer grâce a la lecture de ses 1 80 pages. Bien que l'initiation 
sort un peu rapide, l'essentiel est vu pour permettre d'utiliser les 
principales finesses de ce logiciel gigogne Votre temps se 
repartit en 1 8 leçons d'environ une demi heure chocune, et cela 
pour les personnes travaillant a un rythme lent La méthode est 
très visuelle, ce qui lui permet d'être accessible a tous les 
novices qui désireraient se former et ainsi devenir maîtres des 
possibilités de leur ordinateur 
Auteur Bielu 
Editeur: Marabout 
Prix: 33 F. 



livre de chevet. En \ 
effet, toutes les \ 
lonctions de Pc- î 
Tools sont passées 
on revue et agré- \ 
mentees de photos 
d'écran et de 
méthodologie pour 
mieux les utiliser Le . 
novice est donc pris 
par la main, page I 
après page, pour 
comprendre toutes les | 
subtilités du logiciel 
Cependant, il ne doit 
pas être retenu comme 




un livre de formation 
mais plutol comme un 
ouvrage de référence 
utile à tous. 
Auteur: Jean-Michel 

Gaudin 

Editeur: Dunod 

Prix ; 62 F. 



Rapido PC-TOOLS 8 
version française 

Ce petit livre est très 
efficace puisque, 
grâce a une métho- 
de originale, vous 



vous familiarisez très rapide- 
ment avec Pc-Toots 8. Il vous 
donne, entre-autre, des 
notions de base, une hygiè- 
ne de vie avec votre disque 
dur, une sécurité pour vos 
données et quelques conseils 
pour aller plus loin. Sachez 
contrôler votre matériel en 
unissont l'utilitaire et ce bou- 
quin. Par exemple, com- 
prendre futilité d'un econo- 
miseur d'écran ou optimiser 
votre mémoire du mieux pos- 
sible. Tout cela est aborde 
d'une taçon simple et direc- 




te, ce qui permet d'abréger les 
souffrances dues a un fasti- 
dieux apprentissage 
Néanmoins, comme tous les 
livres de la collection Rapido, 
il est préférable d'avoir un 
autre ouvrage pour les fonc- 
tions de base, car se ne sont 
que les améliorations du logi- 
ciel qui sont abordées dans 
cette série. Utile a tous les 
licencies, débutants ou non, 
de la version 8. 



■62- 



^mf° & 



Auteur Wotter Stephoni 
Editeur Micro Application 
Prix: 78F 

PC-TOOLS 1 .0 POUR 
WINDOWS Mode d'emploi 

Cette fois-ci, vous retrouverez 
le côfe puissant de Pc-Toots, 
mais dans un environnement 
plus convivial puisqu'il tour- 
ne sous Windows. Ce livre 
explique donc, por la même 
occasion, l'interface utilisa- 
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teur employée. De l'installa- 
tion à l'utilisation des outils 
comme backup ou l'anti- 
virus, les intomiations sont 
agréables a lire et surtout 
accessibles ou députant. Un 
index ef un sommaire clairs 
vous permettent de résoudre 
la recherche des problèmes 
tectiniques que vous pour- 
riez rencontrer Conseille a 
tous les débutants travaillant 
avec cet utilitaire PC 
Auteur: Mortin Althaus 
Editeur: Sybex 
Prix: 78F 





le grand 
livre de 
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Rapldo PC-TOOLS pour 



LE GRAND LIVRE OE PC-TOOLS 8 

Livre presque parfait. En effet, par sa faille qui coche une mine 
de renseignements sur l'utilisation de rutiiitaire et par consequenf 
de votre ordinateur, il louf se munir de courage pour aborder 
ses 650 pages ef ses 1 4 chapitres. Apres une rapide prise en 
mains de 30 pages, d'explicaiions des fonctions de base en 60 
pages et des fonctions avancées en 1 00 pages, on attaque les 
fonctions pour les experts que vous serez alors devenus Apres 
ces 1 50 pages faciles à lire et â comprendre grâce a des 
exemples ef photos d'écran bien choisis, vous passerez en revue 
les différents utilitaires de Pc-Tools Parmi ces 300 pages, 
seront traites ranti-virus, le compress, l'éditeur de Macros, le desk- 
top accessories et ses utilitaires, les coicuiotrices et même 
pour les chanceux ayant un modem, le commute. Le seul 
défaut qui existe est l'absence d'un glossaire qui aurai! pu évi- 
ter à rutilisateur de chercher a quelle page se trouve la défini- 
tion du mot qu'il ne comprend pas. Néanmoins, ce livre est acces- 
sible à tous et reste quand même un must dans la matière. 
Auteur: Ralph KONITZER / Walter STEPHANI 
Editeur: Micro Application 
Prix: 245F 



Ce livre format de poche est 
a traîner partout Très rapi- 
dement, vous vous familiari- 
sez avec cette version mais, 
pour cela, il est préférable de 
connaître une ancienne ver- 
sion du logiciel. En effet, la 
méthode Rapiao consiste o ne 
vous enseigner que les nou- 
velles fonctions du produit 
sans toutefois négliger les 
explications claires. Grâce a 
une progression des connais- 
sances, vous apprendrez très 
vite o manier les fichiers et les 
protéger, dans l'environne- 
ment que vous aurez confi- 
gure Pour ceux qui ne savent 
pas gérer leur temps, l'agen- 
da es! explique, comme les 
autres fonctions, dans ses 
moindres détails. Cet ouvra- 







ge s'adresse a ceux qui ont 
déjà une expérience avec un 
Pc-Tools et qui désirent se 
tirer d'affaire instantanément 
avec cette nouvelle version. 
Auteur: Martin BOHMER 
Editeur: Micro Application 
Prix 58F 

Roch LOMBARDON 
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POSSÉDEZ-VOUS CES NUMÉROS ? 
NHS 




10 logiciels: 
3 utilitaires. 

2 jeux. 
2 éducatifs, 
1 anti-virus, 
des images et 
des polices. 



N°2 


Comment 


ii Éb 


sonoriser 

votre PC sans 

carte sonore 


H so_s 




avec 
PC Speaker 

+ 


thpj 


3 Jeux 
d'aventures [ 




Comment 

fabriquer 

des Images 

psychédéliques 

avec Dazzle 

+ 

3 jeux 





Pour commander 
les numéros : 



N°l (nous consulter). N 2, N 3, N 4, 
N 5, N°6, N°7, N°8, N'S ou N HS 

adressez un chèque de 49 francs + 1 1 francs de 
frais de port par exemplaire à 



FC PRESS, 

BP225 

92306 Levallois-Perret 

(Indiquez au dos du chèque le ou les numéros choisis, si 
l'adresse Indiquée sur le chèque ne correspond pas à 
l'adresse de livraison, précisez-le sur papier libre) 



